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INTRODUCAO

A utilizacdo de jogos no ensino promove um aprendizado divertido, descontraido e uma
alternativa para avaliar a aprendizagem do conteudo estudado

O desenvolvimento dos contetdos da disciplina de Quimica, com a utilizagdo de jogos,
proporcionam um aprendizado descontraido de varias competéncias, promovendo a construcao
do conhecimento cognitivo, fisico e social do educando. Conforme Santana (2008), atividades
ludicas sdo estratégias que podem auxiliar o docente na disseminagdo do conhecimento em sala
de aula. No momento que essas atividades sdo perfeitamente desenvolvidas e aplicadas
produzem uma interlocucéo de conhecimento e aprimoramento pessoal.

As atividades ludicas didaticas devem ser utilizadas com estratégias de ensino auxiliares
para criacdo de uma atmosfera que favoreca a aprendizagem dos conteudos ministrados e
revisdo dos conteudos anteriores.

Com o intuito de estimular o ensino de Quimica, essa pesquisa confeccionou e aplicou
uma estratégia, jogo de cartas, para abordagem da distribuicéo eletrénica junto aos estudantes
do 1° Ano do Ensino Médio do Curso Técnico em Agroindustria do Instinto Federal de

Educacao do Tocantins.
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O ensino tradicional da disciplina de Quimica, realizado na memorizacéo de formulas,
auséncia de aulas préticas, descontextualizacdo e extensos contelldos mondtonos durante a
aprendizagem, gera o desanimo, inibe a curiosidade e o interesse do aluno pela disciplina,
estabelecendo um descompasso entre o conteddo ministrado em sala de aula com o seu
cotidiano (Castro et al., 2015).

O ensino de Quimica precisa da aplicacdo de aulas motivadoras que envolvam 0s
estudantes com atividades investigativas, estimulando o entendimento dos fendbmenos naturais
e cotidianos a partir da analise e associagcdo com o conhecimento cientifico (Carvalho, 2013;
Sasseron 2013).

Muitas metodologias didaticas buscam promover a aprendizagem dos contetdos das
disciplinas lecionadas no ensino médio. O uso de aproximacGes midiaticas, ludicas e
experimentais utilizadas em sala de aula auxiliam os professores na pratica pedagdgica e
desperta a atencao do aluno, estimulando o interesse pelos contetdos ministrados (Castro et al.,
2015; Oliveira et al., 2015).

Entre essas metodologias, destacam-se 0s jogos didaticos como possibilidade do ensino
dos conteudos da disciplina de Quimica, pois € uma étima estratégia pedagogica, com
linguagem envolvente estabelecendo o aprendizado de varias competéncias (Ledo et al., 2019).
A utilizacdo de jogos no ensino promove uma aprendizagem divertida, descontraida e uma
alternativa para avaliar a aprendizagem do contetdo estudado (Zanon, Guerreiro e Oliveira,
2008).

METODOLOGIA

O estudo foi realizado de forma quantitativa (GIL, 2008), seguindo metodologia
adaptada proposta por Dionizio (2018), com a confeccionaram um jogo de cartas composto por
136 cartas, onde 118 simbolizavam os elementos quimicos representados na tabela periodica
(92 naturais e 26 artificiais) e 18 especiais (6 cartas blogqueio, 6 cartas inversdo e 6 cartas
coringa). Os materiais utilizados para a confeccdo do jogo foram: papel sulfite, impressora,
computador, plastico adesivo, tesoura e pedacos retangulares (10x7cm) de cartolina nas cores
azul, amarela, vermelha e verde.

O baralho foi dividido cores amarelas, azul, vermelha, e verde representando o0s
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subniveis s, p, d e f, respectivamente. A carta de elemento quimico continha informacgdes com
0 nome, simbolo, nimero atdmico e o subnivel do elemento quimico correspondente. Como as
regras deste jogo eram semelhantes as regras do jogo Uno, desenvolvido por Merle Robbins e
comercializado no Brasil pela empresa Copag, o entendimento e a aplicacdo dessa proposta
metodologica foram realizados com facilitada (figura 1).

Figura 1: cartas utilizadas no jogo
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Fonte: Autores, (2023)
O jogo foi realizado no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Tocantins, campus Paraiso do Tocantins, com a participagdo com 40 estudantes do 1° ano do
Ensino Médio Integrado ao Curso de Técnico em Meio Ambiente, em junho de 2023 (figura 2).

Figura2: Utilizacdo do jogo pelos alunos

Fonte: Autores, (2023)
Ap0s a aplicacdo do jogo, foi aplicado um questionario com 5 perguntas fechadas: 1. O

jogo foi de féacil entendimento? 2. O jogo auxiliou na fixacdo dos conteddos? 3. Os jogos

contribuiram para sua aprendizagem do contetdo? 4. O jogo despertou interesse pelo contetdo
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estudado? 5. Vocé Aprova o jogo? Para que assim fossem avaliados os pontos positivos e
negativos dessa estratégia de ensino.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados das respostas ao questionario aplicado para avaliacdo da atividade ladica
(gréficol), demostraram indice maiores ou iguas 70% na avaliagdo dos discentes,
proporcionando uma colaboragédo na consolidacdo do conteudo sobre distribuicéo eletrénica e
ampliancdo do conhecimento dos conceitos abordado em sala de aula.

Grafico 1: Resposta ao questionario.
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Fonte: Autores, (2023)
O gréfico 1 informa que os alunos declararam que 85% consideraram o jogo de facil

entendimento, 5% de de dificil entendimento e 10% foram indiferentes. As regras deste jogo
eram semelhantes as regras do jogo Uno, o qual ja estavam familiarizados, por isso a a
facilidade da maioria dos alunos com o jogo. Quando questionados, sobre se o jogo auxiliou na
fixacdo dos conteudos, 75% afirmaram que sim, 10% disseram que nao e 15% foi indiferente.

Com relacdo ao jogo contribuiram para a aprendizagem do contetdo, 75% confirmaram
a contribuicdo, 15% negaram e 10% foram indiferentes. Ao serem indagados com relacdo ao
despertar interesse pelo conteudo estudado, 70% declararam que sim, 10% negaram e 20%
foram indiferentes. O jogo do baralho periddico, foi aprovado por 80% e reprovado por 10% dos

alunos. A néo aprovagdo do jogo se deve ao fato dos alunos néo ter entendido as regras do jogo. Foi
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observado participagéo, descontracdo e envolvimento dos alunos durante a realizacéo do jogo.

O jogo contribui para uma aprendizagem mais significativa sobre o conteldo sobre
distribuicéo eletrénica, provocando a curiosidade dos estudantes, interacdo e socializacdo de
informacdes entre os alunos, motivando-os e assim garantindo o sucesso na assimilacdo dos
contetidos estudados em sala de aula. Pdde-se observar atraves das respostas dos alunos que um
Jogo, por mis simples que seja, coopera na associacdo dos conceitos promovendo uma atmosfera
divertida, competitiva rompendo com a monotonia imposta na sala de aula pelo quadro branco e
pincel.

Aratjo e Viroli (2022), aplicando um jogo de cartas para assimilagdo do conteudo de
tabela periddica, também encontraram resultados satisfatorios, onde todos os itens avaliados
apresentaram valores iguais ou maiores a 70% de aprovacdo. De acordo com Santos (2008),
isso € provavel porque ultimamente pesquisas voltadas para utilizacdo dos jogos estdo
comprovando o aumento da significancia na aprendizagem quando essa ferramenta didatica
ludica é executada no contexto educacional dos discentes. Segundo Soares (2008), a motivacdo
antecede o interesse. Se ha motivacao dos alunos com a participacdo em uma atividade, entdo
surge o interesse. Se nao existe motivacao, nao tem interesse. Braga et al (2014), aplicando um

baralho periddico, obteve um bom rendimento escolar de forma divertida.

CONCLUSOES

O jogo de cartas, aplicado para fixacdo e avaliacdo da aprendizagem dos alunos sobre
distribuicdo eletrdnica, apresentou resultados, onde todos os itens avaliados apresentaram
valores iguais ou maiores a 70% de aprovacgdo. Abordado de forma ludica, despertou o interesse
em aprender o conteudo envolvido na disciplina, contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa sobre o contedo ministrado em sala de aula, proporcionado um ambiente de

aprendizagem agradavel, divertido, competitivo e sem a monotonia da sala de aula .
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