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RESUMO

No cenério educacional atual, o ensino de Quimica se depara com desafios, principalmente devido a
complexidade no aprendizado dos contetdos, por parte dos alunos. Essa dificuldade se intensifica
guando se trata da inclusdo de estudantes surdos, cujas necessidades individuais frequentemente ndo sdo
adequadamente atendidas em um sistema de ensino centrado na Lingua Portuguesa. A inclusdo na
educacéo, respaldada pela Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), enfrenta obstaculos devido a falta de
formacdo adequada para professores, problemas socioecondmicos, infraestrutura escolar precéria e
problemas na fiscalizagdo, especialmente no que diz respeito a discentes surdos. Nesse contexto, a
incorporagdo da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) nos materiais didaticos, como jogos, é
fundamental para tornar o processo educacional mais dindmico, permitindo a participacéo ativa de todos
no ambiente educacional. Com o intuito de melhorar a aprendizagem e promover a incluséo, esta
pesquisa propde a criacdo de um jogo educativo voltado para o estudo da Tabela Periddica. Essa
abordagem busca tornar o contetdo acessivel aos alunos surdos, estimulando o interesse pela disciplina
Quimica e promovendo a inclusdo por meio do uso da datilologia (alfabeto manual). O estudo foi
conduzido no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba — IFPB, Campus Jodo
Pessoa, com a colaboracdo de dois estudantes matriculados no curso de Licenciatura em Quimica,
incluindo um surdo e um ouvinte, bem como alunos do Ensino Médio, sendo também um discente
ouvinte e o outro surdo, matriculados na mesma instituicdo de ensino. A pesquisa foi dividida em trés
momentos pedagdgicos: 1) pesquisa bibliogréfica sobre o tema de estudo; Il) desenvolvimento do
material inclusivo; Il1) construcdo e aplicacdo do formulario para validacdo. Os resultados obtidos,
especialmente as consideragfes dos estudantes, foram exitosos e servirdo como base para a melhoria
continua do material destinado a futuras aplicagdes em turmas inclusivas. Esse esforco ressalta a
importancia do trabalho colaborativo da equipe de pesquisa na busca por uma educagéo plena e acessivel
para todos.

Palavras-Chave: Inclusdo, Jogos Educativos, LIBRAS, Acessibilidade, Quimica.
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RESUMEN

En el escenario educativo actual, la ensefianza de la Quimica se enfrenta a desafios,
principalmente por la complejidad del aprendizaje de los contenidos por parte de los
estudiantes. Esta dificultad se intensifica cuando se trata de la inclusion de estudiantes sordos,
cuyas necesidades individuales a menudo no se satisfacen adecuadamente en un sistema
educativo centrado en la lengua portuguesa. La inclusion en la educacion, respaldada por la Ley
de Inclusion Brasilefia (LBI), enfrenta obstaculos debido a la falta de formacion adecuada de
los docentes, problemas socioecondémicos, infraestructura escolar precaria y problemas de
supervision, especialmente en lo que respecta a los estudiantes sordos. En este contexto, la
incorporacion de la Lengua Brasilefia de Sefias (LIBRAS) en materiales didacticos, como
juegos, es fundamental para dinamizar el proceso educativo, permitiendo la participacion activa
de todos en el ambiente educativo. Con el fin de mejorar el aprendizaje y promover la inclusion,
esta investigacion propone la creacion de un juego educativo enfocado en el estudio de la Tabla
Periodica. Este enfoque busca hacer accesible el contenido a los estudiantes sordos, estimulando
el interés por la materia de Quimica y promoviendo la inclusion mediante el uso de la
mecanografia (alfabeto manual). El estudio fue realizado en el Instituto Federal de Educacion,
Ciencia y Tecnologia de Paraiba — IFPB, Campus Jodo Pessoa, con la colaboracion de dos
estudiantes matriculados en la Licenciatura en Quimica, entre ellos un estudiante sordo y otro
oyente, ademas de estudiantes de secundaria , Un estudiante también es oyente y el otro es
sordo, matriculados en la misma institucion educativa. La investigacion se dividio en tres
momentos pedagdgicos: 1) investigacién bibliografica sobre el tema de estudio; 11) desarrollo
de material inclusivo; I11) construccion y aplicacion del formulario para su validacion. Los
resultados obtenidos, especialmente los comentarios de los estudiantes, fueron exitosos y
serviran de base para la mejora continua del material destinado a futuras aplicaciones en clases
inclusivas. Este esfuerzo resalta la importancia del trabajo colaborativo del equipo de
investigacién en la busqueda de una educacion plena y accesible para todos.

Palabras Clave: Inclusién, Juegos Educativos, LIBRAS, Accesibilidad, Quimica.

ABSTRACT

In the current educational scenario, teaching Chemistry is faced with challenges, mainly due to
the complexity of students' learning of content. This difficulty intensifies when it comes to the
inclusion of deaf students, whose individual needs are often not adequately met in an education
system centered on the Portuguese language. Inclusion in education, supported by the Brazilian
Inclusion Law (LBI), faces obstacles due to the lack of adequate training for teachers,
socioeconomic problems, precarious school infrastructure and problems in supervision,
especially with regard to deaf students. In this context, the incorporation of the Brazilian Sign
Language (LIBRAS) in teaching materials, such as games, is essential to make the educational
process more dynamic, allowing the active participation of everyone in the educational
environment. In order to improve learning and promote inclusion, this research proposes the
creation of an educational game focused on the study of the Periodic Table. This approach seeks
to make the content accessible to deaf students, stimulating interest in the Chemistry subject
and promoting inclusion through the use of typing (manual alphabet). The study was conducted
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at the Federal Institute of Education, Science and Technology of Paraiba — IFPB, Campus Jodo
Pessoa, with the collaboration of two students enrolled in the Chemistry Degree course,
including a deaf and a hearing student, as well as high school students, One student is also
hearing and the other is deaf, enrolled in the same educational institution. The research was
divided into three pedagogical moments: 1) bibliographical research on the study topic; Il)
development of inclusive material; 111) construction and application of the form for validation.
The results obtained, especially the students’ comments, were successful and will serve as a
basis for the continuous improvement of the material intended for future applications in
inclusive classes. This effort highlights the importance of the collaborative work of the research
team in the search for full and accessible education for all.

Keywords: Inclusion, Educational Games, LIBRAS, Accessibility, Chemistry.

INTRODUCAO

A educacdo inclusiva é um principio fundamental para garantir plenamente o0 acesso ao
ensino e ao desenvolvimento de todos os individuos. No entanto, quando observa-se a realidade
da educacdo brasileira, deparamo-nos com desafios quanto a implementacdo bem sucedida
desse principio. Esses obstaculos se acentuam ainda mais quando consideramos a area das
disciplinas pertencentes as ciéncias exatas, como a Quimica, que envolve muitos conceitos
abstratos e complexos.

Os contetdos especificos de Quimica, repletos de simbolos e nomenclaturas unicas,
dificultam a assimilacdo dos principios quimicos fundamentais. Portanto, ao direcionarmos
nossa atencdo para os estudantes surdos, encontramos dificuldades que necessitam de
abordagens adaptadas, visto que o modelo educacional existente ndo atende as necessidades
individuais desse publico (Ferreira; Nascimento, 2014).

De acordo com dados da Pesquisa Nacional de Satde — PNS 2019 (BRASIL, 2021),
1,1% da populacdo brasileira possui deficiéncia auditiva, em um total de 8,4% da populacéo
com algum tipo de deficiéncia (auditiva, visual, fisica e intelectual). Esses nimeros ressaltam
a parcela significativa da populacdo com deficiéncia auditiva e revelam a dificuldade que
muitos desses individuos enfrentam para serem incluidos no ambiente escolar. Logo, é
importante desenvolver estratégias pedagdgicas que atendam as necessidades dessa
comunidade.

Nesse cenario, 0s jogos didaticos surgem como uma alternativa poderosa e eficaz para

tornar o ensino da Quimica mais inclusivo e envolvente para os estudantes surdos. Carbo e

colaboradores (2019), ressaltam que 0s jogos sdo ferramentas importantes no processo de
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construcdo do conhecimento para o discente, pois permitem o desenvolvimento de
competéncias necessarias no contexto formativo.

Nessa perspectiva, 0 objetivo desse trabalho foi desenvolver um jogo educativo
denominado “Uno Quimico” com o propoésito de auxiliar e aprimorar a aprendizagem de
estudantes surdos na area de Quimica, de forma a contextualizar o contetdo da Tabela Periddica

de maneira lidica e inclusiva.

FUNDAMENTACAO TEORICA
INCLUSAO

A inclusdo é um principio essencial na educacdo moderna, tal fato encontra-se
respaldado no artigo 27 da Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) n° 13.146/15, que estabelece “a
educacdo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados sistemas educacionais
inclusivos em todos os niveis e aprendizado ao longo de toda a vida.” (Brasil, 2015, p. 34). Esse
reconhecimento legal enfatiza a importancia da acessibilidade e igualdade de oportunidades na
educacdo.

Contudo, a realidade das redes de ensino no Brasil se distancia consideravelmente dos
direitos mencionados anteriormente. Isso ocorre devido a auséncia de formagao adequada para
os docentes, influéncia de fatores socioecondmicos, infraestrutura precaria das escolas o que
resulta em falta de acessibilidade para alunos com mobilidade reduzida, e as falhas na
fiscalizacdo das politicas pablicas inclusivas (Alves; Duarte, 2014).

No ambito educacional, é evidente a existéncia de lacunas na capacitacdo dos
professores acerca da inclusdo, principalmente relacionada a deficientes auditivos e surdos.
Segundo Guarinello e colaboradores (2006), um dos obstaculos que ganham énfase € a
deficiéncia de conhecimento, por parte dos docentes, em relacdo a Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS). Portanto, € imprescindivel considerar que a formacdo dos educadores é um

elemento crucial para o sucesso da inclus@o de alunos surdos no sistema educacional brasileiro.

DEFICIENCIA AUDITIVA E SURDEZ
Os seres humanos desfrutam de cinco sentidos tipicamente conhecidos, a saber: viséo,

audicdo, paladar, olfato e tato, responsaveis por possibilitar a observacdo do mundo, a
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percepcao de sons, sabores, odores e sensacdes fisicas, respectivamente. No entanto, é crucial
lembrar que nem todas as pessoas compartilham igualmente desses cinco sentidos, por
diferentes raz6es, a exemplo dos deficientes auditivos e surdos que ndo possuem funcionalidade
no sentido da audicé&o.

Conforme o Decreto 5.296/04 é considerado deficiente auditivo o individuo que
apresenta a perda bilateral, parcial ou total de 41 decibéis (dB), ou aferida por audiograma nas
frequéncias de 500, 1.000, 2.000 e 3.000 Hz (Brasil, 2004). Enquanto que a surdez, segundo o
Decreto n° 5.626/05 de 22 de dezembro de 2005 é quando o individuo tem perda auditiva, ou
seja, se comunica e interage com o0 mundo por meio de experiéncias visuais, expressando sua
cultura principalmente atraves da utilizacdo da Lingua Brasileira de Sinais (Brasil, 2005).

Nessa conjuntura, a comunicacao dos surdos ocorre predominantemente por meio do
uso da LIBRAS, enquanto o portugués assume o papel de segunda lingua. Em conformidade

com a Federacdo Nacional de Educacdo e Integracéo dos Surdos (FENEIS):

A LIBRAS, como toda lingua de sinais, é uma lingua de modalidade gestual/visual
porque utiliza, como canal ou meio de comunicacdo, movimentos gestuais e
expressdes faciais que sdo percebidos pela visdo; portanto, diferencia-se da Lingua
Portuguesa, que é uma lingua de modalidade oral auditiva, por utilizar esses recursos
como canais ou meios de comunicacdo, onde 0s sons sdo percebidos pelos ouvidos.
Mas, as diferencas ndo estdo somente na utilizagéo de canais diferentes, estdo também
nas estruturas gramaticais de cada lingua (FENEIS, 2006, p. 16).

Destarte, ¢ de suma importancia a incorporacdo da LIBRAS, especialmente nos
materiais didaticos, como os jogos, a fim de estabelecer uma base solida para o processo

educacional sob a perspectiva da inclusao.

JOGOS DIDATICOS

A partir do século XVI, surgiu um notavel reconhecimento quanto ao valor educativo
dos jogos, impulsionado pelo conceito de “aprender brincando” mencionado pelo filésofo
Platdo (Ribeiro; Amorim, 2022). No entanto, sua aplicagédo variou durante diferentes periodos
historicos (Kishimoto, 1995). Para Barros, Miranda e Costa, 0s jogos didaticos sdo uma
ferramenta pedagogica essencial, visto que “auxiliam no desenvolvimento cognitivo dos

alunos, pois atuam no processo de apropriacdo do conhecimento, permitindo o desenvolvimento
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de competéncias, o desenvolvimento espontaneo e criativo, [...]” (2019, p. 2).

Nesse contexto, € relevante destacar a distin¢do entre jogos educativos educacionais e
didaticos. Conforme Boller e Kapp (2018), jogos educativos sdo projetados com o intuito de
auxiliar os usuarios no desenvolvimento de novas habilidades, na ampliacdo de seus
conhecimentos adicionais, bem como na melhoria da coordenagdo motora. Além disso, eles
podem ser cuidadosamente elaborados para serem apenas cativantes, tornando assim, o
processo de aprendizagem uma experiéncia envolvente e divertida.

Por outro lado, os jogos didaticos, surgem justamente quando o jogo tem
intencionalidade educativa, voltada para a revisao de contetdos (Cleophas; Cavalcanti; Soares,
2018). Em concordancia com as ideias de Kishimoto (1996), o jogo didatico é aquele aplicado
apos a discussdo de determinado contedo, com a finalidade de consolidar os conhecimentos
adquiridos e como uma ferramenta de avaliacdo diagnostica.

Sob essa oOtica, a principal disparidade entre os dois termos estad no seu enfoque. De
acordo com Cunha (2012), os jogos educativos ndo envolvem a apresentacao ou discussao de
conteudos, em vez disso, sdo mais voltados para o desenvolvimento corporal e afetivo, enquanto
que os didaticos tém como objetivo principal a introducéo e discussao de contetidos curriculares
de forma ltdica, englobando aspectos que incluem tanto a cognicdo e socializacdo (Almeida et
al., 2021). Assim, todo jogo didatico sera de cunho educativo, mas nem todo jogo educativo
serd didatico (Santos; Mazzé, 2022).

Atualmente, os jogos didaticos se destacam como ferramentas imprescindiveis nas
instituicGes de ensino, especialmente no contexto do ensino de Quimica, em virtude da notavel
complexidade e abstracdo que essa disciplina apresenta para os discentes. Conforme Souza e
Silva (2012), estes jogos séo cruciais para 0 ensino tendo em vista que despertam o interesse
dos estudantes e proporcionam uma aprendizagem eficaz, divertida e empolgante. No entanto,
é fundamental considerar que, embora esses jogos tenham contribuido significativamente para
0 processo de aprendizagem, eles frequentemente carecem de um elemento essencial para 0s
discentes surdos: a incluséo.

Esta lacuna na acessibilidade é um obstaculo significativo para o sucesso dos membros
da Comunidade Surda (CS) em ambientes de ensino. Diante disso, para sanar com essa barreira,

é primordial que haja respeito para com esse publico, tanto no ambiente educacional, como no
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social, pois segundo Mantoan (2005, p. 26), “inclusdo ¢ a nossa capacidade de entender e
reconhecer o outro e assim, ter o privilégio de conviver e compartilhar com pessoas diferentes
de nos”. Desse modo, destaca-se a necessidade da construcédo e validacdo de jogos didaticos

inclusivos no ensino de Quimica.

ENSINO DA QUIMICA COM UMA ABORDAGEM INCLUSIVA

A educacdo se torna cada vez mais um espaco em que a equidade e a acessibilidade sdo
prioridades. Entretanto, os membros da CS enfrentam dificuldades no meio académico, visto
que possuem proficiéncia na lingua de sinais, a qual utiliza-se para se comunicar, em
contrapartida, em grande parte das salas de aula, os docentes utilizam apenas a Lingua
Portuguesa em seus materiais didaticos, tal fato resulta em um retrocesso no processo de
aprendizagem do aluno surdo (Silva et al., 2021).

Diante desse cenario, surge um desafio significativo no ambito da educacdo inclusiva:
a formacdo de professores e a elaboracdo de materiais didaticos adequados para atender a
particularidade de cada estudante. Nesse sentido, é valido ressaltar que, ao longo da formacéo
académica dos docentes, muitas vezes, a tematica da inclusdo e da producdo de recursos
didaticos inclusivos ndo recebe o destaque necessario, resultando em dificuldades para que
atuem de forma eficaz em salas de aula (Oliveira, 2023).

Sob esse viés, Sassaki (2007), considerado por muitos autores brasileiros como o “pai”
da incluséo, afirma que é preciso o envolvimento ativo de pessoas com deficiéncia na criacao
de instrumentos, em vez de apenas desempenharem um papel de receptores passivos. Em outras
palavras, os materiais desenvolvidos devem ser submetidos sempre a verificacdo de seu
publico-alvo (Silva; Carvalho, 2022). Com isso, ¢ irrefutavel a validagdo do “Uno Quimico”
por parte dos ouvintes e membros da CS, para que de fato alcance a incluséo.

Dorziat (2009, p. 69) enfatiza que “incluir &, necessariamente, proporcionar o
enriquecimento humano, por meio da aproximacéo de culturas e de diferentes expressdes do
pensamento”. Logo, a validacdo garante que os materiais se tornem verdadeiramente inclusivos,
além de promover a participacdo ativa e a contribuicdo da CS e ouvintes, para a melhoria do

ensino da Quimica de maneira mais abrangente.
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METODOLOGIA

As metodologias utilizadas neste trabalho foram de cunho qualitativo e participativo.
Segundo Rosa e Mackedanz (2021), ao realizar uma pesquisa qualitativa, se busca a
compreensdo dos problemas enfrentados pelos sujeitos da pesquisa com relacdo ao seu
cotidiano e a observacdo do comportamento natural que esta inter relacionado a uma viséo
positivista de ciéncia. Ja a pesquisa participante “insere o pesquisador como um dos atores no
campo, sem hierarquias de fung¢do em rela¢do ao grupo pesquisado” (Azamorw, 2021, p. 140).

A proposta de intervencao pedagogica do trabalho em tela foi pensada e destinada ao
ensino inclusivo de Quimica, que consistiu no desenvolvimento de um jogo denominado “Uno
Quimico™" que visou auxiliar e aprimorar a aprendizagem de estudantes surdos na area de
Quimica. O material ltdico foi validado a fim de obter sugestdes de melhorias. O enfoque foi
0 conteudo da Tabela Periddica, um tema dito como desafiador devido a sua natureza abstrata
e & quantidade de informacdes envolvidas.

O estudo foi realizado no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da
Paraiba — IFPB Campus Jodo Pessoa, Brasil. A pesquisa envolveu a colaboracdo de dois
estudantes matriculados no curso de Licenciatura em Quimica, um ouvinte e um surdo, além de
outros dois estudantes do 1° ano de diferentes cursos do Ensino Médio Integrado, como ilustra
o fluxograma (Figura 1). Vale ressaltar que, para avaliagcdo do material, os critérios de incluséo
foram: encontrar-se matriculado na instituicdo de ensino supracitada e pertencer a turma em

que o assunto foi abordado.

Figura 1: Fluxograma do estudo.

Participantes (n=4)

N

Surdos (n=2) Ouvintes (n=2)
Ensino Médio (EM) Ensino Superior (ES) Ensino Médio (EM) Ensino Superior (ES)
(n=1) (n=1) (n=1) (n=1)

Fonte: Autoria Prdpria (2023).
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Para a coleta de dados, foi utilizado como instrumento um formulario online que utilizou
a plataforma “Google Forms”. O desenvolvimento da atividade foi dividido em 3 (trés)
momentos pedagdgicos: 1) Pesquisa bibliografica sobre o tema de estudo; 1) Desenvolvimento
do material inclusivo; I11) Construcao e aplicacdo do formulario para validacdo com 6 (seis)
questdes.

Primeiramente, sucedeu a realizacdo de uma pesquisa bibliografica sobre o tema em
questdo, utilizando recursos como livros, artigos académicos e outras fontes cientificas
relevantes. Em seguida, o jogo "Uno Quimico™ foi produzido e adaptado sob uma dtica
inclusiva para surdos e ouvintes, facilitando a comunicagdo, acessibilidade e interacéo.
Posteriormente, foram construidos os protétipos do jogo para dar inicio a etapa de validacéo.
Na etapa de construcdo do jogo, foram produzidas 138 cartas, sendo 118 delas representando
os elementos da Tabela Periddica e as outras 20 cartas com influéncias especiais no jogo.

Importante salientar que, esse jogo pode servir tanto como uma ferramenta de avaliacao,
guanto como um recurso complementar ao processo de aprendizagem dos discentes. Dessa
forma, a utilizacdo de jogos no ensino inclusivo de Quimica desempenha um papel crucial,
tendo em vista que, oportuniza um ambiente de aprendizado acessivel, que atende as

necessidades variadas dos educandos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Momento 1: Pesquisa bibliogréafica

Seguindo os passos descritos no percurso metodolégico, o primeiro momento da
atividade se deu por intermédio da realizacdo de pesquisa bibliogréfica, objetivando-se
reconhecer o cendrio atual da inclusdo escolar no Brasil e da utilizacdo de propostas
pedagdgicas que promovam a inclusdo de ouvintes e surdos em sala de aula, principalmente
quando aplicado a disciplina de Quimica.

Com isso, foi constatado que, apesar da diversidade de legislagbes para estudantes
surdos, muitos educadores ainda hesitam em empregar metodologias ativas com foco na
inclusdo, sobretudo, no que diz respeito aos jogos didaticos inclusivos, devido a caréncia de
conhecimento nessa area (Gomes; locatelli, 2023).

No contexto do ensino de Quimica, a disponibilidade de jogos didaticos adaptados para
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atender tanto aos alunos surdos, quanto aos ouvintes em sala de aula, infelizmente, ainda é
escassa e limitada. A falta de recursos, materiais educacionais e sinais voltados ao ensino de
Quimica que utilizam a LIBRAS de maneira integrada, sdo fatores que viabilizam essa escassez.
Além destes, a comunicacgdo entre os docentes e intérpretes € um aspecto relevante.

Conforme destacado por Oliveira e Benite (2017), quando em sala de aula temos um
professor que utiliza apenas a linguagem cientifica e um intérprete que é habilitado somente na
lingua de sinais, ha uma falta de conexdo eficaz entre ambas as partes, 0 que resulta em uma
falha significativa no processo de ensino e aprendizagem do aluno surdo. Logo, é importante
estabelecer uma relagdo solida e colaborativa entre o professor, o intérprete e o aluno, a fim de

garantir uma educacéo inclusiva de qualidade.

Momento 2: Producéo do material didatico inclusivo

A producéo das cartas se deu por meio da plataforma online Canva, amplamente adotada
no meio académico devido a vasta gama de recursos disponiveis (Kiefer; Lampert Batista,
2020). Assim, com a finalidade de alcancar um tamanho de cartas semelhante ao Uno, foi
desenvolvido um modelo personalizado com as dimensdes de 56 mm x 87 mm (conforme

representado na Figura 2).

Figura 2 : Construgdo do material com tamanho personalizado.

Posigio
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Pagina2-A. ~ v~ @ @ @
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Fonte: Autoria Prdpria (2023).

Em sequéncia, foi confeccionada a visdo frontal (Figura 3A) e traseira do modelo

(Figura 3B), utilizando algumas formas geométricas, como quadrado, retangulo, triangulo e
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circulo. A visdo frontal das cartas foi distribuida em 4 (quatro) cores, sendo: azul,

vermelha,verde e amarela, representando os subniveis s, p, d e f, respectivamente.

Figura 3: Prot6tipo das cartas do Uno Quimico inclusivo. A. Visdo Frontal. B. Visdo Traseira.

A B

o U

quit?®

—

J O

Fonte: Autoria Propria (2023).

® so

Por outro lado, as cartas especiais (cartas coringas) utilizaram formas geomeétricas e
simbolos representativos. Foram elaboradas cinco cartas com o objetivo de criar diversos
efeitos durante o jogo, sendo diferenciadas por cores: preto, verde, vermelho e amarelo. Cada

uma delas apresenta uma caracteristica distinta, conforme ilustrado na Figura 4.

Figura 4: Cartas Coringas.
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Fonte: Autoria Prdpria (2023).
Posteriormente, procedemos a organizacdo dos elementos nas cartas, tanto na versao
frontal (Figura 5A) e traseira (Figura 5B) e a sele¢do dos locais para cada informacdo do
conteddo abordado. Na versdo frontal sdo exibidas as seguintes informagdes: nome do

elemento, simbolo, periodo, familia e o subnivel dos elementos quimicos.

Figura 5: Disposi¢do dos elementos nas cartas. A. Visdo Frontal. B. Visdo Traseira.

[A] B]

SUBNIVEL

siMBOLO
NOME

FAMILIA

PERIODO

Fonte: Autoria Prdpria (2023).

Com a finalidade de tornar o material inclusivo aos surdos e ouvintes, as informacoes

foram representadas na Lingua Portuguesa e na Datilologia (Figura 6A e 6B). Entende-se que
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a principal funcéo da Datilologia € atribuir sinais as letras, uma vez que os elementos quimicos

sdo representados basicamente por seus simbolos (Castro Janior et al., 2023).

Figura 6: Material finalizado. A. Informacdes descritas nas cartas dos elementos quimicos. B. Viséo Traseira.

A

Fonte: Autoria Propria (2023).

No que diz respeito as cartas coringas (Figura 7), estas foram estruturadas utilizando

imagens representativas de acordo com a sua finalidade, ndo sendo necessaria a aplicabilidade

da datilologia, em razdo de serem usados infograficos. Mddolo (2007, p. 5) ressalta que, “o

termo infogréafico vem do inglés informational graphics e alia texto e imagem a fim de transmitir

uma mensagem visualmente atraente para o leitor, mas com contundéncia de informagao”.

Figura 7: Prot6tipo das cartas especiais.

Fonte: Autoria Prdpria (2023).

Portanto, a verséo final das cartas dos elementos quimicos esta representada na Figura

8. Tal ferramenta demonstra ser um material de natureza inclusiva, aos surdos e membros da
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CS, uma vez que faz uso da Lingua Portuguesa e da datilologia.

Figura 8: Versao final das cartas dos elementos quimicos.

Fonte: Autoria Propria (2023).

Este recurso didatico busca favorecer o desenvolvimento cognitivo, de forma que, o
educando sempre esteja pensando e desenvolvendo seu proprio conhecimento de forma ativa.
Momento 3: Construcdo e aplicacdo do formulério para validacgéo

Para a coleta de dados, foi utilizado um questionario online, devido a praticidade e
incompatibilidade de horarios entre os participantes. Tendo em vista que os alunos sdo do
Ensino Médio e Superior, o instrumento elaborado foi composto de 6 (seis) indagac6es, com
uma linguagem simples e direta, evitando termos técnicos, em razdo dos diferentes niveis de
compreensdo do publico-alvo. Sendo assim,0 link do material com todas as cartas para a
validacdo dos participantes foi viabilizado junto ao questionario.

Os questionamentos 1 e 2 tinham como objetivo caracterizar as individualidades dos
participantes, ou seja, se eram ouvintes ou ndo e o grau de escolaridade atual. Em sequéncia,
no terceiro questionamento, perguntou-se acerca do nivel de compreensdo sobre o jogo. Na
oOptica dos participantes, 75% avaliou o recurso como de facil compreenséo, enquanto que 25%
apontou média compreensao.

A quarta indaga¢do sublinhou:“Vocé conhece algum jogo que promova inclusdo as

pessoas surdas na disciplina de Quimica?”. O Quadro 1 ilustra que a maioria dos estudantes
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desconhece a existéncia de materiais didaticos inclusivos para a CS.

Quadro 1: Respostas dos discentes a quarta indagagéo.

DISCENTES RESPOSTAS

Aluno A “Ndo,tenho conhecimento apenas para os ouvintes "

Aluino B “Sim, porém as opgdes ainda sédo escassas, mesmo em uma realidade
em que hd vdrios surdos no ambiente educacional, havendo a
crescente necessidade de inclusdo dos individuos surdos,
principalmente”

Aluno C “ Ndo”

Aluno D “Sim, porvém poucos .

Com a finalidade de verificar a acessibilidade do recurso, na quinta pergunta

questionou-se: “Como vocé avaliaria a acessibilidade geral do material para pessoas surdas

Fonte: Autoria Propria (2023).

eouvintes?”. Os resultados estdo disponibilizados no Quadro 2:

Quadro 2: Resultados do questionamento acerca da acessibilidade.

DISCENTES

RESPOSTAS

Aluno A

“O jogo foi bem desenvolvido, pois une entrefenimento com aprendizado
da tabela periddica, tornando-o adequado para aulas de Quimica. Além
disso, minha experiéncia com esse material me incentivou a buscar
métodos semelhantes para atender a um piiblico mais diversificado,
incluindo alunos surdos, promovendo a inclusdo na educagéo.”.

Aluno B

“Avalio positivamente, pois promove a inclusdo dos surdos, piiblico pouco
incluido por meio de materiais didaticos.

Aluno C

“Avalio como um progresso no ensino da Quimica, aliando a tecnologia
hidica inclusiva com os assuntos diddticos, auxiliando na inclusde do
publico surdo e promovendo o melhor entendimento do assunto, jd que

aprende "brincando”.

Aluno D

“Aeredito que promove a inclusdo das pessoas surdas e ouvintes de modo

harménico”.

Os dados acima validam que o jogo foi bem desenvolvido, alem de proporcionar um

Fonte: Autoria Prdpria (2023).
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aprendizado significativo nas aulas de Quimica, promove a inclusdo dos ouvintes e surdos. Em
concordancia com Velozo et al. (2022, p. 10), “os jogos caracterizam-Se COMO instrumentos
didaticos fomentadores e facilitadores do processo de ensino e aprendizagem de alunos surdos
e ouvintes, pois tornam o estudo da Quimica mais prazeroso e acessivel”.

Segundo a totalidade dos participantes desse estudo, 0 jogo estimula o interesse pelo
contedo quimico abordado. Conforme Neri et al. (2020), essa atividade lGdica promove
interacdo entre os estudantes, estimulando o seu aprendizado e, assim, instiga a busca de seu
préprio conhecimento.

A sexta e ultima pergunta enfatizava: “Existe algo que vocé gostaria de acrescentar ou
sugerir para tornar o material ainda mais inclusivo e eficaz para estudantes surdos?”, esta
indagacdo foi feita com o objetivo de coletar os feedbacks e sugestbes para melhoria da
acessibilidade do instrumento de ensino proposto denominado “Uno Quimico”. Dessa maneira,
as opinides fornecidas foram relacionadas a adicdo de cartas coringas, contendo perguntas
referente ao assunto.

E importante ressaltar que, os pontos elencados sio relevantes para possiveis melhorias
e evolucdo do material didatico inclusivo. Portanto, a validacéo foi exitosa visto que o jogo

demonstrou ser inclusivo, didatico e de facil compreens&o.

CONCLUSAO

As analises bibliograficas conduzidas nesta pesquisa indicam um quadro preocupante
em relacdo a prontiddo dos profissionais docentes para a eficaz implementacéo de estratégias
inclusivas em suas praticas pedagdgicas no campo da Quimica. Este cenario, no entanto,
demanda uma resposta substantiva por meio da introducdo de metodologias ativas inclusivas
que visem conferir maior dinamismo ao processo de ensino e aprendizagem dessa disciplina.

Ademais, os comentarios e observacGes dos estudantes constituiram um elemento
crucial para avaliar a viabilidade e eficacia de uma proposta de intervencdo pedagdgica que
emprega recursos ludicos, como a Tabela Periodica, como instrumento facilitador do acesso ao
conteddo. As andlises realizadas permitem aprimorar o material didatico em questdo, tornando-
0 mais eficiente e didatico. Nesse contexto, espera-se que a presente iniciativa docente possa

servir como um alicerce solido para nortear futuras pesquisas no ambito da Quimica e da
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inclusdo educacional.

Por conseguinte, os resultados do trabalho em tela enfatizam a necessidade de capacitar
os educadores com as ferramentas e conhecimentos necessarios para atender as necessidades e
particularidades de seus alunos. Portanto, tanto a pesquisa quanto a pratica pedagogica devem
continuar a progredir em diregdo a abordagens mais inclusivas e eficazes, com o intuito de
alcancar uma melhoria continua na qualidade do ensino de Quimica e, consequentemente, em

todas as areas do conhecimento.
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