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INTRODUCAO

A matematica cumpre um importante papel na formacdo dos cidaddos, apesar da
disciplina ser compreendida geralmente como complexa e abstrata. Essa visdo inadequada
ocorre devido a metodologia empregada no ensino matematico, assim como, pelo proprio
senso comum. De acordo com Pacheco (2018), a matematica é indispensavel em vaérias areas
do conhecimento, por isso é necessario compreensdo por parte dos estudantes, embora haja
um descontentamento em sua aprendizagem, desde muito tempo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2018), traz como competéncia
especifica da matematica para o Ensino Fundamental, a utilizacdo de ferramentas e
tecnologias digitais disponiveis para resolucdo de problemas sociais. Enfatizando estratégias e
resultados. A competéncia posta no documento é de grande valia, e a falta do uso desses
mecanismos contribui para perpetuacdo do quadro de descontentamento referente a disciplina.

O ensino da matematica ndo pode ser totalmente tradicional, deve entdo seguir o
avanco tecnoldgico e usufruir dos métodos advindos desse processo, tem por obrigacdo, tanto
0 ensino teorico, quanto o pratico. Porém, surge a necessidade de incluir a ludicidade.

Segundo Rodrigues (2019), o método de ensino adotado pelos professores pode mudar, ndo

! Licenciatura em Pedagogia, FACHUSC, bezerradamiana23@gmail.com

Z Licenciatura em Pedagogia, FACHUSC, yarabrito413@gmail.com

® Licenciatura em Pedagogia, Escola Municipal Osmundo Bezerra, egondimlucas@gmail.com
* Mestra em Ciéncias da Saude e Biol6gicas, FACHUSC, feitozafranciene@gmail.com

® Mestre em Gest3o e Politicas Ambientais, FACHUSC, bragadvv@gmail.com



mailto:bezerradamiana23@gmail.com
mailto:yarabrito413@gmail.com
mailto:egondimlucas@gmail.com
mailto:feitozafranciene@gmail.com
mailto:bragadvv@gmail.com

SILVA, et al.

precisa ser tradicional e se basear somente na exposic¢do de conteudo, onde o aluno é tratado
apenas como depositario de informagdes. Em suma, uma das grandes dificuldades
apresentadas para aprender matematica € a metodologia utilizada pelos docentes, a qual na
maioria das vezes é tradicional (SILVA et al. 2021).

Ao analisar os desafios relacionados ao ensino de matematica, dando énfase ao mau
uso do tradicionalismo, notou-se a importancia de trabalhar a ludicidade em sala de aula. De
acordo com Groenwald e Timm (2002), o ensino da matematica desenvolve o raciocinio
I6gico, estimula a criatividade, assim como a capacidade de resolver problemas. Portanto, o
uso da ludicidade nos jogos contribui no processo de aprendizagem.

Com isso, o0 objetivo geral da pesquisa foi criar ferramentas ludicas e assim inclui-las
no ensino de matematica, em uma escola publica da cidade de Salgueiro-PE. Logo, fez-se
necessario inicialmente, identificar as potencialidades e dificuldades no ensino de matematica
e estrutura da escola campo. Ademais, criar e aplicar ferramentas ludicas capazes de auxiliar
no processo do ensino de matematica, além de realizar pré e pds-testes para identificar os

resultados advindos das ferramentas.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O ensino da matematica, apesar da sua grande importancia, tem sido generalizado
como dificil, principalmente pelos discentes. Isso ocorre muitas vezes pelos meios de
transmissdo de conhecimento da disciplina, e ndo da propria ciéncia. Portanto, o objetivo da
pesquisa consistiu na observacao e criacdo de ferramentas ldicas matematicas para o Ensino
Fundamental 1, utilizando o contedo de composicao e decomposicéo, a partir de observacdes
realizadas no segundo anexo da escola Osmundo Bezerra. Para tanto, se fez necessario
primeiramente a observacdo, e em segundo lugar, a analise de teorias, conceitos e elementos,
0s quais deram subsidio ao estudo, com foco central na BNCC (SILVA et al. 2021).

De acordo com a BNCC (2018), uma das competéncias especificas de matematica
para o ensino fundamental é a utilizacdo de ferramentas matematicas, tecnologias digitais que
desempenham a funcdo de modelar e resolver problemas, sejam eles de qualquer area. Tendo
como foco, estratégias e resultados. Portanto, surge a necessidade de utilizar as metodologias
tecnoldgicas, assim como de incluir a pratica e a ludicidade.

Ao adentrar no ensino de matematica, desde antiguidade, até os dias atuais,

encontram-se dificuldades sentidas ndo sé pelos alunos quanto por professores. Em virtude
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deste fato, Argui Bessa (2007) opina que essas adversidades podem estar ligadas ao tipo de
metodologia utilizada pelo professor e sua pratica, no entanto, o desinteresse do aluno
também pode colaborar com a problematica.

Contudo, existem possiveis solucfes para as adversidades sentidas no ambito escolar,
como por exemplo, a utilizacdo do ludico no ensino. Ja que, de acordo com Andrade (2013),
uma opcdo para melhorar as dificuldades enfrentadas no ensino de matemaética, seria a

realizacdo de atividades mais praticas e ladicas.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada na cidade de Salgueiro, municipio brasileiro do interior do
estado de Pernambuco, Regido Nordeste do Pais. Localizado a 468.06 km de Recife, capital
do estado. Em relacdo ao indice de Desenvolvimento da Educacio Basica (IDEB) do ensino
fundamental | da rede publica foi constatado um percentual de 5,2. Enquanto nos anos finais
do ensino fundamental 4,9. IBGE (2019).

O estudo aconteceu no segundo anexo da escola Osmundo Bezerra (municipal). No
qual houve uma abordagem mista (quali\quanti) do tipo etnografica. de acordo com Aguiar
(2019), a etnografia recebe a funcéo de ter um olhar mais atencioso a uma comunidade, fato,
relages, entre outros, sendo assim, uma observacdo participativa. Este estudo recebeu
fomento da CAPES, através do programa de bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), e teve a
duracdo de quatro meses, sendo realizado de junho a setembro de 2023.

O jogo foi planejado de acordo com o conteudo de matematica que estava sendo
vivenciado em sala de aula pelo primeiro ano do Ensino Fundamental I. Desta forma, foi
desenvolvida em agosto, uma ferramenta ludica online e fisica de nome monta e desmonta
ferramenta essa trabalhada no contedo de matematica. Os materiais utilizados para criacdo
foram prendedores de roupa, cola, tesoura, isopor e EVA colorido. A principio, foi realizado
um pré-teste com dez questbes objetivas sobre o conteudo, o qual foi um dos métodos
adotados, que visava entender o conhecimento prévio das criangas a respeito do tema.

A ferramenta fisica consistiu em perguntas e respostas coladas em um prendedor de
roupa, com o objetivo de despertar a curiosidade da crianga. Alem disso, a ferramenta online
realizada no Word Wall, plataforma de jogos interativos digitais, no qual foi utilizado, que
aconteceu em um espaco aberto da escola, com trés turmas, contendo no total, cinquenta e

quatro criangas. Logo ap6s a realizagdo das ferramentas, sucedeu o pés-teste com dez
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questdes, que teve por objetivo analisar o conhecimento das criangas antes e depois das
ferramentas ludicas e o aprendizado obtido por meio delas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Todos os dados coletados no periodo de observacgdo serviram de base para criacdo da
ferramenta ludica de facil aplicacéo, haja vista que uma das observacgdes acerca da estrutura
da escola, é a falta de espaco. Outra dificuldade sentida é a falta de aparelhos tecnoldgicos
disponiveis para uso, tais como, multimidia, televisdo, computadores, projetores de slide,
impressoras, entre outros.

Para Satyro e Soares (2007), as caréncias relacionadas a infraestrutura escolar afetam
diretamente a qualidade da educacdo, uma vez que todas as lacunas, inclusive a relacao
inapropriada do tamanho da sala e 0 nimero de alunos, afetam o desempenho dos estudantes.
Isto significa que se a estrutura da sala de aula é pequena, ha interferéncia no espaco
educativo.

Devido a falta de espaco dentro da sala de aula, a aplicacdo das ferramentas online e
fisica aconteceu no espaco externo, havendo a participa¢do da maioria dos educandos no qual
foi nitida que a aplicagdo da ferramenta ludica fisica despertou curiosidade nos mesmos, de
forma individual as criancas conseguiram participar e se empenharam ao jogo 0 que
conseguiu gerar aprendizado de forma natural e prazerosa (Figura 01). No entanto, a
aplicacdo do jogo online ndo correspondeu as expectativas, devido a estrutura inadequada
para ferramentas online, como a falta de computadores, de aparelhos multimidias, projetores

de slides e até mesmo acesso a internet.
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Figura 01: Os jogos online e fisico aplicado aos estudantes do 1 ° ano do ensino fundamental, anos iniciais, na
Escola Municipal Osmundo Bezerra Salgueiro-PE

~ Fonte: Pr()pria‘(2023)‘.

A partir dos resultados obtidos é possivel analisar que ndo sé a falta de ludicidade
atrapalha a compreenséo dos alunos e o funcionamento da aula de matematica, o espago e a
estrutura da escola também é um elemento a ser discutido, uma vez que precisa de uma boa
estrutura escolar para aplicacao de jogos.

De acordo com Monteiro (2015), torna-se necessario a ado¢ao de medidas e politicas
publicas capazes de dar subsidio de forma continua as escolas. Fazendo com que consigam
ndo so estar de pé, mas se manter. Ademais, durante a aplicacdo do pré-teste onde estavam
presentes trés turmas do primeiro ano dos anos iniciais, ficou evidenciado que o nivel de
compreensdo dos alunos variava de turma para turma, embora todas tenham trabalhado o
conteddo de composicdo e decomposicdo que ao comparar 0 pré-teste e o pos-teste o
resultado foi positivo, pois trouxe aprendizado, embora alguns alunos nao responderam a

pesquisa.

CONCLUSOES

Conclui-se que a ferramenta criada de forma online e fisica, pode contribuir na
aprendizagem matematica e na fixacdo de contetdo. Porém, ficou evidente que os desafios
que impedem a ludicidade em sala de aula, ndo estdo somente relacionados ao uso exagerado
do tradicionalismo, mas também da influéncia da estrutura fisica em escolas é crucial para o
processo de ensino aprendizagem, e principalmente para jogos online. A andlise foi de total
importancia, pois evidenciou que a metodologia do professor pode ser a mais atual, dindmica

e mais divertida para os alunos e professores.
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