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INTRODUCAO

Entende-se por Feiras de Matematica um processo educativo cientifico-cultural, que alia
vivéncias e experiéncias, nas quais podem participar, na condigdo de expositores, alunos matriculados
na educacdo basica (compreendendo educagdo infantil, ensino fundamental e ensino médio), educagdo
superior, educacgdo especial e professores das instituicbes das redes publicas e privadas, bem como
pessoas da comunidade.

Este trabalho visa relatar a organizacao e execucdo de uma feira de jogos matematicos pelos
alunos do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal do Piaui — Campus Angical.

A organizacdo de feiras provoca nos estudantes em formacdo o interesse por producdes
cientificas

A organizacdo de feiras provoca nos estudantes em formacdo o interesse por
producdes cientificas, Gonsalves (2021) afirma que “as feiras so fundamentais como
mobilizadoras de producdo cientifica por parte do discente, uma vez que a expectativa
em expor um trabalho de sua autoria, promove nos alunos um compromisso com a
qualidade do conhecimento trabalhado.”

Vale destacar que, conforme os PCNs

Vale destacar ainda que, conforme os Pardmetros Curriculares Nacionais(1998, p.46)
“os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permite que
estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboragéo
de estratégia de resolucéo e busca de solugdes”.

Assim sendo, este projeto justifica-se ndo somente pela atratividade que 0s jogos proporcionam
no ensino de matematica na educagdo basica, mas também pela possibilidade de aumento pelo interesse
na pesquisa por parte dos alunos envolvidos na organizagdo. A feira a que se refere este projeto tem

como objetivos despertar nos alunos maior interesse na aprendizagem de matematica, promover a
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divulgacéo e a popularizac¢do dos conhecimentos matematicos, socializando os resultados das pesquisas
nessa area e integrar novos conhecimentos e novas tecnologias de informacdo e comunicagdo aos
processos de ensino e aprendizagem.

A coordenacado da Feira foi de responsabilidade dos professores do IFPI, campus Angical e por
parte da escola Roque Alencar a coordenacdo sera da diretora Lais Sousa Leal. Os responsaveis pelo
planejamento e execucdo serdo os alunos com matricula ativa no curso de licenciatura em matematica.

O projeto foi executado em parceria entre 0s alunos do curso de licenciatura em matemética do
IFPI Campus Angical e a Unidade Escolar Roque Alencar no municipio de Agricolandia, e tem a
denominacdo de Game of Math — 22 Edicdo. Durante a feira foram desenvolvidas atividades que
envolveram conhecimentos matematicos em forma de jogos, cultura digital e materiais instrucionais
cujos recursos promovem o conhecimento matematico por meio da exploragdo, discusséo, analise,
elaboracéo de conceitos e conclusdes. As referidas atividades foram pensadas a partir do estudo de
competéncias e habilidades para o ensino de matematica, conforme a Base Nacional Comum Curricular.
Foram desenvolvidas também atividades sem correspondéncia direta com a BNCC, como jogos de saldo

e oficina de cubo maégico.

RELATO DE EXPERIENCIA

A experiéncia sob o tema Il GAME OF MATH a ser relatada ocorreu na Unidade Escolar Roque
Alencar no municipio de Agricolandia. O projeto consiste em uma feira de jogos matematicos e foi
executado pelos alunos do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal do Piaui — Campus
Angical. Vale ressaltar que o evento atingiu todos os alunos do Ensino Fundamental Il da referida escola.

O projeto, utilizou-se de jogos/materiais que podem ser utilizados para auxiliar no ensino de
matematica. Inicialmente os professores incentivaram aos alunos do curso de Licenciatura em
Matematica do Campus Angical a organizaram-se em grupos com 0 objetivo de pesquisar e construir
(gquando necessario) materiais propostos. Para tanto foram promovidas discussGes em sala de aula no
sentido de fortalecer as idéias. Apds definirem os grupos e quais materiais seriam produzidos, os alunos
foram orientados a apresentar a aplicabilidade de cada jogo e apresentar quais contribuigcdes ao ensino
de matemaética estes jogos poderiam promover. A partir dai partiu-se para fase de confeccdo dos
materiais e apresentacdo aos professores orientadores.

Apos apresentacdo aos professores orientadores foram selecionados 0s seguintes jogos:
mancala, tarumbeta, yoté, tsoro yematatu, jogo da probabilidade geométrica, circuito com a
algebra, ludo estatistico, stop da geometria, avido dos conjuntos numéricos, toon math, torre de

hanoi, cubo mégico, jogo de dados — quiz da filosofia, domind de fracdes, twister matematico,
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trilha matematica, herdis em operagdes, shikaku, paradoxo duplo cone/braquistocrina, sélidos
de Platdo, solidos de revolucdo, geoplano /geoespaco, pipa graham bell, jogo da velha
triangular, calendario de adivinhagéo, sinuca eliptica, jogo asmd, quoridor, holograma, jogo
sobe e desce, matemagicas, bingo das operacfes matematicas. Vale ressaltar que devido a
grande quantidade de graduandos participantes (mais de 130), alguns deles ficaram
responsaveis por manter a ordem e organizar a logistica dentro do ambiente de execucao do
projeto.

A culminancia da feira Il GAME OF MATH ocorreu no dia 15 de Junho de 2023, neste
dia os alunos apresentaram seus trabalhos na U. E. Roque Alencar. Para a data, a escola
suspendeu as atividades e dedicou toda a manha para o evento. Durante a apresentacdo 0S
materiais foram expostos no patio em 10 salas de aula disponibilizados pela escola. A equipe
responsavel por manter a ordem posicionava-se nas entradas das salas e controlava o acesso as
atividades de acordo com a quantidade de participantes que cada material exposto poderia
atender. Durante a feira destacou-se a participacao efetiva de todas as partes envolvidas bem

como o alto nivel de interesse por parte dos alunos da referida escola.
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Notou-se um grande engajamento por parte dos alunos da escola, todos ficaram curiosos
e motivados a conhecer onde se aplicava a mateméatica em cada um dos materiais que foi
proposto, o que tornou a feira ainda mais agradavel e atraente, inclusive com professores
pedindo que a feira fosse levada também para outras escolas da regido.

Por fim, vale relatar que todo o trabalho desenvolvido conseguiu atingir o objetivo maior
da feira, que era despertar no graduando o interesse pela pesquisa de metodologias de ensino
atraentes e despertar nos alunos da escola o interesse pela matematica.

CONCLUSOES

Foi possivel observar a importancia de utilizar jogos ludicos para tornar a disciplina de
matematica mais atrativa para os alunos. Além de mostrar aplicacdes praticas dos conhecimen-
tos matematicos, os jogos também ajudam a desenvolver o raciocinio 16gico dos estudantes. No
entanto, é necessario que essa metodologia seja desenvolvida de forma estratégica, a fim de
evitar que o0s jogos sejam vistos apenas como brincadeiras, € preciso estimular o habito da pes-
quisa para criar materiais ludicos que ajudem na construcdo do conhecimento matematico. Por
fim, é notorio que projetos como o I GAME OF MATH séo importantes para melhorar a qua-
lidade do ensino de matematica e para a formacao de futuros profissionais nessa érea.
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