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INTRODUCAO

A Quimica é vista, pela maioria dos alunos, como uma disciplina dificil, abstrata, sem
aplicacdo social, monétona, gerando desmotivacéo, falta de atencédo e concentracdo dos alunos.
(Ferreira et al., 2019; Fernandes et al., 2019). Alguns ambientes escolares contribuem para
distanciar a quimica dos alunos devido ao ensino precario com memorizacao de conteldos,
formulas, leis e resolucdes mecanicas de exercicios impossibilitando o desenvolvimento de uma
aprendizagem significativa (CRISOSTOMO et al., 2018). Uma possibilidade de reversio desse
contexto € a utilizacdo de metodologia alternativa e inovadora (Oliveira et al., 2018). Muitos
processos didaticos foram desenvolvidos para facilitar o ensino e a aprendizagem dos contetidos
de quimica no ensino médio (Pessoa; Paz; Lima,2013). A aplica¢do ludica tem sido abordada
em sala de aula para auxiliar os docentes em suas praticas pedagdgicas, pois esses recursos
atraem a atencdo do estudante, estimulando o interesse pelo conteddo ministrado (Castro;
Dionizio; Silva, 2015; Oliveira; Soares; Vaz, 2015).

Os jogos aplicados ao ensino de quimica podem se tornar uma excelente estratégia
pedagogica, proporcionando um ambiente envolvente, com aquisi¢do de varias competéncias,
tornando-se uma passibilidade para potencializar o desempenho dos alunos em contetidos com
dificuldade de aprendizagem (LEAO et al., 2019). Portanto, o docente pode adequar o0s
conteudos programaticos ao jogo colaborando com o aluno na realizacdo das atividades de

abstracdo e reformulacdo de concepcgdes, estimulando e estabelecendo conhecimento a uma
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nova explicacdo comunicada (Zanon; Guerreiro; Oliveira, 2008).
Esse trabalho visa a aplicagdo de um jogo com a intencdo de auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem em sala de aula sobre distribuicdes eletronicas utilizando o diagrama de

Linus Pauling.

METODOLOGIA

O jogo foi desenvolvido e aplicado em uma instituicdo de ensino publica, localizado na
Cidade de Miranorte, Estado do Tocantins, no 2° Bimestre de 2022, para auxiliar na
compreensdo e a fixacdo do conteldo, distribuicdo eletrnica e diagrama de Linus Pauling,
exposto pela professora em sala de aula. Para a confecgéo do jogo foram usados uma folha de
isopor (50cm x 50cm x 1cm), uma folha de EVA na cor preta, 118 fichas para representacédo
dos spins (+1/2 e -1/2), 118 cartas (5cm x 4cm) contendo o simbolo, nome e nimero atdmico
do elemento quimico e 19 cubos (7cm x 7cm X 7 cm). O jogo foi aplicado a 20 alunos da turma
23.04. Os alunos foram divididos em pares e foram instruidos sobre as regras do jogo. O jogo
se iniciou com cada aluno retirando uma carta do monte de cartas e comecando a jogar. O aluno
que retirou a carta com o maior nimero atémico, iniciou o jogo fazendo a distribui¢éo das fichas
(spins +1/2 e -1/2) nos cubos (subniveis s, p, d, f) conforme a figura 01. Foram aplicados
questionario antes e ap6s 0 jogo.

A aplicagdo antes do jogo serviu para avaliar o conhecimento dos alunos e continha as
seguintes perguntas: Vocé considera o conteudo sobre distribuicdo eletrdnica dificil? Vocé tem
dificuldades em realizar a distribuicdo eletrénica? Vocé sabe utilizar o diagrama de Linus
Pauling para realizar a distribuicéo eletrénica?

Apobs a realizacdo do jogo foi questionado aos alunos para avaliar a metodologia
aplicada as seguintes perguntas: O jogo contribuiu para a aprendizagem do conteudo? O jogo
auxiliou na fixacdo dos contetudos? Apds a execucdo do jogo houve melhor entendimento sobre
a distribuigéo eletrénica e o uso do diagrama de Linus Pauling? Vocé aprova a abordagem

lUdica utilizada?

RESULTADOS E DISCUSSAO

O grafico 1 Respostas ao pré e pds questionario aplicado dos alunos da turma 23.04 do 1° ano
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do ensino médio de uma instituicdo de ensino publica localizada em Miranorte.

Gréfico 1: Questionario aplicado aos alunos.
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HSIM NAO INDIFERENTE

Fonte: Autores (2022)
Conforme os resultados observados no grafico 1, o pré-questionario mostrou que 70%

dos alunos consideraram o contetdo sobre distribuigdo eletronica dificil, 75% apresentaram
dificuldades em realizarem a distribuicéo eletronica e 70% ndo sabiam utilizar o diagrama de
Linus Pauling para realizarem a distribuicdo eletronica. Ainda conforme o grafico 1, o pos-
questionario evidenciou que 75% consideraram que 0 jogo contribuiu para a aprendizagem do
contetido, 85% afirmaram que o jogo auxiliou na fixacdo dos contetdos, 80% declararam que
apos a execucdo do jogo houve melhor entendimento sobre a distribuicao eletrénica e o uso do
diagrama de Linus Pauling e 85% aprovaram a jogo da distribuicdo eletronica. Abordagem
ludica realizada apresentou valores iguais ou maiores que 75% em todos 0s quesitos
questionados apds a aplicacdo do jogo, evidenciando uma grande aceitacdo e contribuindo para
uma aprendizagem significativa sobre o conteudo de distribuicdo eletrénica utilizando o
diagrama de Linus Pauling, estimulando habilidades necessarias as praticas educacionais, 0
interesse dos alunos e socializacdo das informacGes entre eles motivando os e produzindo o
éxito na captagédo do conteudo ministrado em sala de aula.

De acordo com Santos et al. (2015) realizando estudo com distribui¢do eletronica
usando o diagrama de Linus Pauling constatou que a grande dificuldade encontrada pelos

alunos esta em como realizar a distribuicdo eletronica usando o diagrama e apds a aplicacdo de
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uma atividade ludica, 93% dos alunos entrevistados afirmaram saber realizar corretamente a
distribuicdo eletronica dos elementos quimicos usando o diagrama. Nascimento; Viana, (2016)
aplicando um jogo didatico sobre distribuicdo eletronica no ensino de quimica, em uma turma
do 1° ano do ensino médio de uma escola da Rede Publica do Municipio de Vitoria de Santo
Antdo, estado de Pernambuco, verificaram que o jogo auxiliou na compreensdo dos conteudos,
pois 0s estudantes compreenderam os conteddos de forma mais divertida e atrativa,
especialmente com relacdo a identificacdo dos elementos quimicos por via a distribuicdo
eletrnica. Barros e Silva (2019), utilizando um jogo ludico sobre montagem da tabela periddica
através da distribuicdo eletrdnica no 1° ano do ensino médio, obtiveram uma avaliagdo efetiva,
pois os alunos aprovaram o jogo, como uma ferramenta facilitadora e prazerosa no processo de
aprendizagem atraveés da pratica ludica e que as dificuldades apresentadas por alguns alunos na
matéria foram amenizadas e por de outros solucionados, validando o conhecimento e o interesse

na disciplina

CONCLUSOES

O jogo sobre o diagrama de Linus Pauling avaliado pelos alunos apresentou resultados
satisfatorios, onde todos os itens avaliados apds a aplicacdo do jogo apresentaram valores iguais
ou maiores a 75% de aprovacdo. Os dados obtidos identificaram dificuldade na realizacdo da
distribuicéo eletrénica utilizando o diagrama de Linus Pauling. A atividade ludica desenvolvida
promoveu o ensino e a aprendizagem, minimizando a dificuldade em realizar a distribuicéo

eletronica utilizando o diagrama de Linus.
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