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INTRODUCAO/FUNDAMENTACAO TEORICA

De acordo com Nascimento (2022, p. 59), o Ensino de Quimica é visto, muitas vezes, pelos
educandos de forma contraproducente, isso de tal modo repercute na dificuldade em compreender
0s conceitos quimicos. A respeito das diferencas entre Jogo Didatico (JD) e Jogo Pedagogico (JP)
proposto por (CLEOPHAS; CAVALCANTI; SOARES, 2018). A primeira diferenca entre os dois
é que o Jogo Didatico é um tipo de Jogo Educativo Formalizado que foi adaptado a partir de um
Jogo Educativo Informal (JEI) e que, geralmente, é utilizado para reforcar conteido ou como forma
de avaliacao.

Ja 0 Jogo Pedagogico (JP) é inédito, visando desenvolver habilidades cognitivas sobre con-
tetido especificos e ele pode ser utilizado para ensinar conceito sem o professor ter dado o conteido
anteriormente, sendo assim o jogo € uma forma de introduzir um contetdo. Nos jogos analdgicos
com finalidade educativa no ensino de Quimica, alguns autores mencionam que, em parte das pes-
quisas, 0s estudos apresentam pouca nitidez dos aspectos tedrico-metodoldgicos na vivéncia de
jogos Soares (2015), Medeiros (2021), Nascimento (2022) e Nascimento e Leite (2022).

E valido destacar a importancia do aporte tedrico-metodoldgico no que tange a elaboragao,

aplicacdo e vivéncia do Jogo Educativo, além de ser necessario que as pesquisas enfatizem em suas
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discuss@es quais estratégias foram empregadas no uso das tecnologias digitais no ensino de Qui-
mica, de modo que ndo seja apenas 0 uso pelo uso, mas que seja uma utilizacdo consciente e fun-
damentada em teorias de aprendizagem e metodologias de ensino (LEITE, 2022). Diante disso,
Nascimento (2022) propbs um Percurso Metodoldgico Ludico (PML) para serem aplicadas nas au-
las de Quimica atrelada a um jogo didatico e/ou pedagdgico para promover aprendizagem de con-
ceitos. O PML € proposto por 5 (cinco) etapas: (a) Antevisdo; (b) Preparagdo; (c) Intervencdo LU-

dica; (d) Referendo; e (e) Reconstrucdo Conceitual.

METODOLOGIA

O PML é proposto por 5 (cinco) etapas: (a) Anteviséo - Levantamento dos conhecimentos
previos dos estudantes; (b) Preparacdo - Discussdo sobre os topicos conceituais por meio de ex-
planacédo dos conteudos; (c) Intervencdo Ludica - Vivéncia do jogo pedagogico e/ou didatico; (d)
Referendo - Reflexdo acerca das hipoteses iniciais durante as etapas da Antevisdo e Preparagdo do
estudante; e (e) Reconstrucdo Conceitual - Reflexéo sobre a vivéncia do jogo pedagogico e revisao

dos construtos pessoais sobre as dificuldades apresentadas.

Figura 1: Interfaces do JPD denominado de RP.
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Fonte: Prépria
Na Intervencdo Ludica - o0 jogo estimulard a competitividade, interacdo, socializagdo -
caracteristica ludica, pode-se afirmar que os estudantes se estimularam a continuar a responder mais

questBes do jogo, e assim favorece o processo de ensino e aprendizagem ¢é facilitado pela propria

curiosidade e pesquisa dos estudantes, motivada inicialmente pela competitividade gerada pelo
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jogo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Ciclo de Ensino Kellyana (CEK) do Jogo Pedagogico e/ou Jogo Didatico e o PML que
foi inspirado na TCP de Kelly é uma proposta metodoldgica pensada para conseguir suprir as
necessidades presentes no ensino de Quimica, oriundas da utilizacdo de vivéncias ludicas que tem
pouca aparéncia do que tange a abordagem metodoldgica e busca a contemplar todas as habilidades
e competéncias que a BNCC de Quimica nos propde. O CEK é criado por 05 (cinco) etapas, uma
vez que Kelly (1955) afirma que a experiéncia esta diretamente relacionada com a aprendizagem

de conceitos e que ela se d& por meio desse ciclo.
Figura 2: Etapas do Percurso Metodolégico Ludico (PML)
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Fonte: Prépria

A proposta metodoldgica apresentada na Figura 2, seguem para que os futuros trabalhos na
seara do ludico, possam apresentar um aporte-tedrico metodoldgico que contribua para construcéo
dos conceitos, edificacBes dos construtos pessoais dos estudantes e identificagbes das caracteristicas

ludicas e educativos.

CONCLUSOES

Percebemos que o PML contribui para que as praticas possam ter as caracteristicas ludicas
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e educativas durante o percurso, podendo assim ter o equilibrio entre os elementos ludicos e
educativos do jogo. Diante dos dados apresentados por Nascimento (2022) ss jogos pedagdgicos
em Quimica, especificamente, nos contetdos de Cinética Quimica e Termoquimica, propostos
foram manuseados com bastante facilidade pelos estudantes, e, mesmo diante do novo, eles se
envolveram para compreender as regras e toda a funcionalidade. Ambos 0s jogos mostraram que
eles podem ser utilizados atrelados ao Ciclo da Experiéncia Kellyana (CEK) para levantar as
lacunas existentes nas expectativas de aprendizagens, em seguida trabalhar os entrelagos e as
aberturas conceituais para preparacdo do momento do jogo pedagdgico, pois ambos 0s jogos tém

por finalidade inserir os envolvidos numa imersdo lddica — tracos ludicos, e educativa - construtos.
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