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INTRODUCAO

A Quimica é a ciéncia que estuda a natureza da matéria e suas transformacdes e
variacOes de energia envolvidas neste processo, sendo considerada pelos estudantes, como
umadisciplina dificil de ser compreendida e com utilizacdo de bastante memorizacéo,
assimapresentando préaticas que estdo relacionadas com as abordagens tradicionais de ensino
(LIMA, 2008; MIZUKAMI, 1992). As aulas de Quimica ainda costumam acontecer pelo
método tradicional, centralizando-se por uma pratica de reproducdo de conhecimento,
marcada pela simplesmemorizacdo de formulas e célculos, desse modo utilizar alguns
recursos didaticopedagdgico que contribua para o processo de relacdo ao saber, um deles é o
Jogo Pedagdgico (JP). De acordo com Cleophas et al., (2018), o JP é considerado inédito,
visando desenvolver habilidades cognitivas sobre conteudo especificos e ele pode ser
utilizado para ensinar conceito sem o professor ter dado o conteddo anteriormente, sendo

assim o jogo é uma forma de introduzir um conteddo.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Foram apresentados estudos acerca dos Construtos Pessoais — TCP (KELLY, 1955) e
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a visdo dos autores que realizaram pesquisas relevantes para o nosso trabalho, sobre Ensino de
Quimica, jogo, préticas ludicas, brinquedo, brincadeira (HENNING ,1994; FREIRE, 1996;
PIAGET, 1964; KISHIMOTO, 2002; CARVALHO, 2004;
METODOLOGIA

O aporte tedrico metodolégico no que concerne a idealizacdo, a elaboragdo, a
aplicacdo e a vivéncia do Jogo Educativo atrelado uma Proposta Metodoldgica Ludica (PML)
proposto por Nascimento (2022). Diante disso, 0 PML serve para serem aplicadas nas aulas
de Quimica atrelada a um jogo didatico e/ou pedagdgico para promover aprendizagem de
conceitos. O PML ¢é proposto por 5 (cinco) etapas: (a) Antevisdo; (b) Preparacdo; (c)

Intervencdo Ludica; (d) Referendo; (e) Reconstrugdo Conceitual..

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Jogo Pedagogico denominado de Placas das Propriedades Coligativas” tem como
objetivo compreender as competéncias e habilidades referentes ao contetdo de Propriedades
Coligativas, assim desenvolvendo habilidades, criatividade, trabalho em equipe, dentre outras.
Dessa maneira desempenha um papel importante no processo de construcéo de conceitos. O
PML é proposto por 5 (cinco) etapas: (a) Antevisdo — foi utilizado um levantamento de
hipdteses sobre acontecimentos do cotidiano dos estudantes relacionado ao conteudo de
Propriedades Coligativas; (b) Preparacdo — explanacéo da aula sobre propriedades coligativas
de forma interativa e dialdgica; (c) Intervencdo Ludica — é o momento do JP denominado
“Placas das Propriedades Coligativas”, onde foram identificadas as contribuigdes do jogo
pedagdgico para promocao de aprendizagens de conceitos e elencamos as caracteristicas
ludicas e educativas; (d) Referendo - foi identificado se as expectativas de aprendizagens
foram compreendidas pelos estudantes ap6s a vivéncia do JP; por fim, (e) Reconstrucdo
Conceitual - ocorreu por meio de um dialogo reflexdes sobre a vivéncia, a identificacdo sobre
as dificuldades apresentadas e as expectativas de aprendizagem, referentes ao contetido de

Propriedades Coligativas, por meio de uma roda de conversa.
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CONCLUSOES

Figura 01: Placas das alternativas

Figura 02: Pontuagdes dos acertos
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Figura 03: Pontuac6es dos acertos

PERGUNTA 02:
As propriedades coligativas explicam uma série de fenémenos que observamos no

cotidiano. A respeito desse assunto, julgue os itens:

a)Quando colocamos gelo dentro de um copo e o colocamos sobre a mesa, num dia quente de
verdo, a dgua que aparece na superficle externa do copo deve-se ao fendmeno conhecldo como
o5mose,

by Ao dissolvermos, em égua do mar, um pouco de agtcar, a pressiio de vapor da dgua diminui.

c)A adicio de aditivos na agua de refrigeracio torna possivel a diminuicdo da temperatura dos
sistemas,

d)Em certas regides do interior ¢ comum salgar pedacos de carne, pois em presenca do sal, por
osmose, a 4gua a celular, o alim

e} Ao nivel do mar, os sucos congelam a uma temperatura inferior a 0°C.

nos mals ha pancla de pressio, pols a temperatura de
chulicio da dgua no seu interior ¢ maior.

g)Ao nivel do mar, se vocé aquecer um recipit do café o liguido entrars em
ebuli¢do a uma temperatura superlor a 100°C

A utilizacdo do PML é uma proposta metodoldgica pensada para conseguir suprir as

necessidades presentes no ensino de Quimica, especificamente, no contetdo de Propriedades

Coligativas, no qual os estudantes se envolveram para compreender as regras e toda a

funcionalidade, mostrando que uma aula de Quimica pode ser utilizado atrelado ao PML.

Assim o jogo teve por finalidade inserir os envolvidos huma imerséo ludica — tragos ludicos, e

educativa — construtos pessoais dos estudantes.
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