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RESUMO

No contexto atual da educacdo, ¢ fundamental adotar abordagens pedagdgicas que incentivem o
engajamento e a participacéo ativa dos alunos. O Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) surge como
uma oportunidade para experimentar novas estratégias, visando melhorar as praticas de ensino. Este
relato destaca uma estratégia fundamentada em metodologias ativas e o uso das TICs, buscando superar
a desmotivagdo em aulas tradicionais e ressaltando a importancia das aulas praticas no processo
educacional. Na Biologia, atividades praticas em sala de aula, laboratdérios ou ambientes externos séo
essenciais para tornar a ciéncia mais acessivel e esclarecer conceitos. Através de uma sequéncia didatica,
destacamos a pratica em laboratdrio e o uso da gamificagdo para despertar o interesse dos alunos pelas
aulas de ciéncias da natureza, explorando a importancia das algas para o meio ambiente. Enfatizamos
seu papel como produtores de oxigénio e sequestradores de didxido de carbono, ressaltando a relevancia
do conhecimento e do debate sobre estratégias para mitigar desequilibrios ambientais causados pela
atividade humana. A metodologia incluiu préaticas laboratoriais com 37 alunos de segunda série do
ensino médio, em um Centro de Ensino de Tempo Integral da rede estadual do Piaui. Foram realizadas
atividades como a observagdo de amostras de cianobactérias, diatoméaceas e macroalgas utilizando
microscopios épticos, além da andlise de exsicatas. Para revisar os contetidos, utilizamos o Kahoot, uma
plataforma de gamificacdo que permitiu a consolidacdo do conhecimento de maneira ludica. Os
resultados evidenciaram um aumento no interesse e engajamento dos alunos durante as atividades. A
escolha do laboratério de biologia como cenéario para explorar o tema das algas e seu papel na mitigagdo
das mudancas climaticas foi assertiva, permitindo a aplicacdo dos conhecimentos tedricos e o
desenvolvimento de habilidades praticas, como a observacdo microscopica. Conclui-se que
metodologias ativas, aliadas ao uso de tecnologias da informagéo e comunicacéo (TICs), sdo essenciais
para promover um ensino mais eficaz e significativo, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades criticas e a conscientizacdo dos alunos sobre conservacdo ambiental.

Palavras-Chave: Ensino de biologia, Engajamento, Metodologia ativa, Mudangas climaticas,
Gamificacdo.
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RESUMEN

En el contexto actual de la educacién, es fundamental adoptar enfoques pedagoégicos que fomenten el
compromiso y la participacion activa de los estudiantes. El Programa de Residencia Pedagogica (PRP)
aparece como una oportunidad para probar nuevas estrategias, con el objetivo de mejorar las practicas
docentes. Este informe destaca una estrategia basada en metodologias activas y el uso de las TIC,
buscando superar la desmotivacion en las clases tradicionales y resaltando la importancia de las clases
précticas en el proceso educativo. En Biologia, las actividades practicas en el aula, laboratorios o
ambientes externos son fundamentales para hacer méas accesible la ciencia y aclarar conceptos. A través
de una secuencia didactica, destacamos la practica de laboratorio y el uso de la gamificacion para
despertar el interés de los estudiantes en las clases de ciencias naturales, explorando la importancia de
las algas para el medio ambiente. Destacamos su papel como productores de oxigeno y secuestradores
de didxido de carbono, destacando la relevancia del conocimiento y el debate sobre estrategias para
mitigar los desequilibrios ambientales provocados por la actividad humana. La metodologia incluy6
practicas de laboratorio con 37 estudiantes de segundo afio de secundaria, en un Centro de Ensefianza
de Tiempo Completo dentro de la red educativa del estado de Piaui. Se realizaron actividades como
observacion de muestras de cianobacterias, diatoméas y macroalgas mediante microscopios opticos,
ademas del analisis de exsecados. Para revisar el contenido utilizamos Kahoot, una plataforma de
gamificacion que permitié consolidar conocimientos de forma ludica. Los resultados mostraron un
aumento en el interés y la participacion de los estudiantes durante las actividades. La eleccion del
laboratorio de biologia como escenario para explorar el tema de las algas y su papel en la mitigacion del
cambio climético fue contundente, permitiendo la aplicacion de conocimientos tedricos y el desarrollo
de habilidades practicas, como la observacién microscépica. Se concluye que metodologias activas,
combinadas con el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), son fundamentales
para promover una ensefianza mas efectiva y significativa, contribuyendo al desarrollo de habilidades
criticas y a la conciencia de los estudiantes sobre la conservacion del medio ambiente.

Palabras Clave: Ensefianza de la biologia, Compromiso, Metodologia activa, Cambio climatico,
Gamificacion.

ABSTRACT

In the current context of education, it is essential to adopt pedagogical approaches that encourage student
engagement and active participation. The Pedagogical Residency Program (PRP) appears as an
opportunity to try new strategies, aiming to improve teaching practices. This report highlights a strategy
based on active methodologies and the use of ICTs, seeking to overcome demotivation in traditional
classes and highlighting the importance of practical classes in the educational process. In Biology,
practical activities in the classroom, laboratories or external environments are essential to make science
more accessible and clarify concepts. Through a didactic sequence, we highlight laboratory practice and
the use of gamification to awaken students' interest in natural science classes, exploring the importance
of algae for the environment. We emphasize their role as oxygen producers and carbon dioxide
sequestrants, highlighting the relevance of knowledge and debate on strategies to mitigate environmental
imbalances caused by human activity. The methodology included laboratory practices with 37 second-
year high school students, in a Full-Time Teaching Center within the state education network. Activities
such as observation of cyanobacteria, diatoms and macroalgae samples using optical microscopes were
carried out, in addition to the analysis of exsiccates. To review the content, we used Kahoot, a
gamification platform that allowed the consolidation of knowledge in a playful way. The results showed
an increase in student interest and engagement during the activities. The choice of the biology laboratory
as a setting to explore the topic of algae and its role in mitigating climate change was assertive, allowing
the application of theoretical knowledge and the development of practical skills, such as microscopic
observation. It is concluded that active methodologies, combined with the use of information and
communication technologies (ICTs), are essential to promote more effective and meaningful teaching,
contributing to the development of critical skills and students' awareness of environmental conservation.
Keywords: Biology teaching, Engagement, Active methodology, Climate change, Gamification.
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INTRODUCAO

O Programa de Residéncia Pedagodgica (PRP) tem como objetivo fortalecer a formacéo
inicial de professores, desenvolvendo habilidades necessarias para atuar na educacdo bésica.
Apoiar iniciativas institucionais de residéncia pedagogica lideradas por Instituicfes de Ensino
Superior (IES), visando aprimorar a qualidade da formacé&o tedrica e pratica dos estudantes dos
cursos de licenciatura (Brasil, 2022). Considerando o foco no fortalecimento da formagéo
tedrico-pratica de estudantes de licenciatura, 0s participantes ndo apenas adquirem
conhecimentos tedricos, mas também os aplicam em ambientes educacionais reais, com 0
objetivo de impactar o ensino de ciéncias nas escolas e promover transformacdes significativas.

Compreender o conhecimento cientifico é desafiador, dada sua complexidade de
termos e processos muitas vezes distantes do cotidiano dos estudantes. Na disciplina de
biologia, essa realidade se manifesta, mas as atividades praticas em sala de aula, laboratorios
ou ambientes externos tém um papel essencial em tornar a ciéncia mais acessivel e desmistificar
seus conceitos (Souza e Santos, 2019).

Nesse contexto € crucial o papel do professor na formacdo do aluno, principalmente no
ensino das ciéncias. E o professor o agente capaz de fomentar no aluno um pensamento critico
que pode influenciar a sociedade em questdes relacionadas ao meio ambiente, tecnologia e
ciéncias em geral (Camillo, 2021).

Portanto, € essencial formar alunos capazes de pensar criticamente, articular argumentos
e pensar de forma inovadora, fora dos padrdes convencionais. “O gue vemos atualmente € uma
educacdo linear, formando pessoas que simplesmente decoram um contetdo ou aprendem por
repeticdo, sem saber o que estdo fazendo” (Camillo, 2021).

O emprego de plataformas digitais de gamificacdo tem se tornado comum como uma
estratégia para tornar o ambiente escolar mais ludico, ao mesmo tempo em que fortalece o
engajamento dos alunos no processo de aprendizagem. Um exemplo destacado é o uso da
plataforma Kahoot, conhecida por oferecer jogos educativos que permitem a criacdo de
questionarios interativos para avaliar o conhecimento dos estudantes, atuando como um
facilitador do aprendizado (Gazotti-Vallim, Gomes e Fischer, 2017). Essa ferramenta
possibilita a participacdo ativa dos alunos onde os jogadores respondem perguntas em seus
proprios dispositivos, enquanto as respostas sdo exibidas em uma Unica tela para consolidar a
licho. Dessa forma, esse recurso tecnologico € utilizado para introduzir novos conceitos,
desafiar o conhecimento e avaliar o progresso por meio de uma abordagem repetitiva, porém
divertida e competitiva.

Portanto, este trabalho objetivou-se em trabalhar as praticas em laboratorio e o uso da
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gamificacdo afim de despertar o interesse dos alunos nas aulas de Ciéncias da Natureza e
explorar a importancia das algas para o meio ambiente, enfatizando sua fungdo como
organismos fotossintetizantes, produtores de oxigénio e energia, além de sequestradores de
diéxido de carbono. Justificando-se, na importancia da pratica laboratorial para ajuda a abordar
a "impercepcdo boténica”, um fenémeno onde os alunos, e o publico em geral, tendem a ndo
reconhecer a importancia das plantas e algas nos ecossistemas e na vida cotidiana. Ao trabalhar
diretamente com micro e macroalgas, os estudantes desenvolvem uma percepcdo mais aguda e
apreciativa da diversidade e complexidade do mundo vegetal. A observacdo e 0 manuseio
desses organismos possibilitam uma compreensdo mais aprofundada de suas funcdes
ecoldgicas e aplicacGes, despertando maior interesse e respeito pela boténica. Esse processo
reforca a importancia do conhecimento e promove o debate sobre estratégias que contribuam

para mitigar os desequilibrios ambientais causados pela atividade humana ao longo do tempo.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Santos (2014) destaca que a realizacdo de experimentos ndo sé estimula o interesse dos
alunos pela ciéncia, mas também promove o desenvolvimento de habilidades que ndo seriam
adquiridas em aulas puramente tedricas, resultando em uma construgdo mais robusta do
conhecimento. Partindo do pressuposto, o papel do educador € utilizar-se de estratégias, para
que torne o ensino mais acessivel e motivador, afim de promover uma aprendizagem mais
significativa e duradoura, nas aulas de Ciéncias da Natureza, as atividades praticas tém o
propdsito de enriquecer a compreensdo teorica da disciplina, permitindo que os alunos
observem, questionem, investiguem e confirmem, por meio da pratica, os conceitos abordados
nas aulas tradicionais.

Buscar um ensino de Biologia por meio de atividades que relacionem a sala de aula com
situacOes do dia a dia pode ser uma estratégia eficaz para tornar o processo de aprendizagem
mais envolvente e gratificante, dessa maneira Lima e Garcia (2011) afirmam que as
metodologias ativas podem desempenhar um papel fundamental na formacdo de uma base
solida de conhecimento cientifico.

O ensino de Ciéncias, independentemente do formato ou nivel, demanda uma conexao
constante entre conceitos teoricos e aplicagdo pratica, assim afirma (Batista e Quadros,
2020) .Essa abordagem visa integrar o conhecimento cientifico discutido em sala de aula com
0 senso comum dos alunos, promovendo uma interagdo significativa sendo essencial que as
atividades experimentais estejam alinhadas a objetivos que promovam o desenvolvimento de
habilidades essenciais.
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Para Lima e Garcia (2011) as aulas préaticas diferentes e inovadoras, que motivem 0s
alunos a pensar e construir seus conhecimentos, devem romper as barreiras de uma sala de aula,
fugindo do tradicional, podendo ser executadas a qualquer momento e em qualquer ambiente,
no patio da escola, em contato com a natureza, em reflexdes sobre o funcionamento do nosso
proprio corpo durante o nosso dia.

Para Interaminense (2019) € essencial que educadores e a comunidade escolar
compreendam que, por meio da experimentacédo, os alunos podem desenvolver habilidades em
grupo, além de fortalecer o pensamento critico — uma competéncia valiosa para a vida pessoal,
académica e profissional. Esse processo desperta a curiosidade cientifica, que influencia
diretamente as futuras escolhas profissionais dos estudantes, ampliando sua visdo de mundo e
incentivando o prazer pelo conhecimento. Além disso, promove o desenvolvimento da
autonomia, autoconfianca, trabalho em equipe e outras habilidades essenciais.

Conforme destacado por Aradjo e Ramos (2023) a implementacdo de metodologias
ativas tem o potencial de melhorar significativamente o processo de ensino, tornando-o mais
eficaz e cativante. Isso possibilita que os alunos desenvolvam habilidades e competéncias
cruciais para sua formacgdo como cidadaos criticos e participativos.

Segundo Silva (2024) as metodologias ativas apresentam vantagens evidentes em
relacdo ao ensino tradicional, entretanto, a implementacdo dessas praticas ainda enfrenta
desafios, como a resisténcia a mudanca de alguns professores e alunos, bem como as
disparidades no acesso a tecnologias em diferentes contextos escolares. A superacdo desses
obstaculos é essencial para que o potencial dessas metodologias seja plenamente concretizado,
promovendo uma aprendizagem mais significativa e relevante para os estudantes.

As atividades praticas no ensino de Ciéncias e Biologia trazem uma importante
contribuicdo para integrar teoria e pratica, promovendo uma aprendizagem mais rica e
significativa. No entanto, obstaculos como a falta de infraestrutura e laboratorios nas escolas,
dificulta a realizagdo dessas atividades essenciais. Diante disso, recomenda-se que as
instituicOes de ensino invistam em espacos adequados e busquem parcerias com instituicoes de
Ensino Superior, como forma de complementar a formag&o dos alunos e suprir essa caréncia
(Araujo e Freitas, 2019).

A gamificacdo surge como uma resposta a crescente popularizacdo e aceitagdo dos
jogos, aproveitando suas habilidades inatas para motivar a acdo, solucionar problemas e
impulsionar o aprendizado em uma variedade de campos do conhecimento e da vida cotidiana.
Adicionalmente, a gamificagdo pode representar uma maneira de tornar o processo de
aprendizado mais cativante e eficaz, especialmente para as geragdes que cresceram imersas em
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jogos e tecnologias digitais (Fardo, 2013).

Para Maia (2023) a incorporagdo de elementos de jogos e tecnologia promove uma
experiéncia educacional mais dinamica, interativa e envolvente para os alunos, aumentando o
interesse e facilitando a compreensao dos conceitos bioldgicos. Contudo, com um planejamento
cuidadoso e orientacdo adequada, a gamificacdo tem o potencial de transformar as aulas de

Biologia em experiéncias estimulantes e motivadoras.

METODOLOGIA

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia vivida durante Programa de Residéncia
Pedagdgica (PRP), com o objetivo de compartilhar as praticas, desafios e aprendizados
adquiridos ao longo do processo. Seguindo a metodologia do Programa de Residéncia
Pedagogica (PRP), as praticas educativas foram implementadas no intervalo de fevereiro a maio
de 2024, em um Centro de Ensino de Tempo Integral da rede estadual de ensino. Estas
atividades foram desenvolvidas com 37 alunos de segunda série do ensino médio, durante as
aulas de Biologia.

A abordagem pedagogica adotada foi fundamentada nas metodologias ativas de ensino
e no uso de Tecnologias de Informacdo e Comunicagédo (TICs), na qual Mancilia Gongalves e
Duarte Ferreira (2023) salientam o potencial explicativo e transformador, capaz de construir
intencionalmente o conhecimento cientifico em cada aprendiz. Nesse contexto, € possivel
destacar a participacdo e a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem, a0 mesmo
tempo em que se visa o desenvolvimento de habilidades criticas e participativas essenciais para
0 progresso dos estudantes.

A sequencia didatica foi desenvolvida em consonancia do curriculo do Piaui,
trabalhando unidade tematica: Matéria e energia, no que diz a competéncia especifica 1 para 0s

componentes de Biologia que diz:

“Analisar fenomenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
interacOes e relagdes entre matéria e energia, para propor ac¢ées individuais
coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos
socioambientais e melhorem as condic¢des de vida em ambito local, regional e
global.” (Seduc, 2021).

Com o objetivo de explicar o conceito de efeito estufa e sua importancia para a
manutencdo da vida, este trabalho também abordou os desequilibrios causados por atividades
humanas na natureza, utilizando dados sobre as intervengdes antropicas no planeta, abordando

0s objetos de conhecimento: Aquecimento global, a importancia das plantas e algas no combate
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ao aquecimento global, mudancas climaticas e fendmenos climaticos.

Como tema da sequéncia didatica “O papel crucial das algas na mitigagdo das mudancas

climéaticas”, os alunos puderam aprofundar seus conhecimentos sobre o papel das algas para o

meio ambiente, por meio da visualizagdo em microscopio Optico, amostras de cianobactérias e

identificagdo de amostras de algas marinhas em exsicatas.

A sequéncia didatica desenvolvida durante as aulas de biologia foi organizada em quatro

etapas, conforme apresentado no Quadro 1. Cada etapa foi planejada para abordar diferentes

aspectos do conteudo, promovendo uma compreensdo gradual e aprofundada do tema. Esse

formato permitiu aos alunos explorar conceitos teoricos e praticos, facilitando a construcéo do

conhecimento de forma progressiva e interativa.

Etapas

1. Introducéo
ao Tema

2. Atividade
Prética |

3. Atividade
prética ll

4. Avaliacéo e
Reflex&o

Final

Atividades

A importancia
das algas no
combate ao
aquecimento
global.
Atividade em
laboratério de
biologia,
visualizagéo
de amostras
de &gua de um
criadouro de

peixes.
Analisar
amostras de
macroalgas
herborizadas e
fixadas em
alcool
70%comparan

do aspectos
morfolégicos.

Atividade em
laboratério de
informatica,
com 0 uso da
gamificacdo na
plataforma
Kahoot.

Objetivos

Explicar aos alunos
conceitos bésicos,
morfolégicos e

ecolégicos de algas.

Observar a presenca de
seres fotossintetizantes
em amostras de 4gua de
um criadouro de peixes.

Desenvolver habilidades

de analise e
interpretacdo, visando
identificar variacdes
morfolégicas e
compreender a
diversidade e
caracteristicas das
macroalgas

correlacionando-as aos
respectivos filos e
funcBes ecossistémicas.
Revisar e consolidar os
contetidos trabalhados
em sala de aula e
laboratério de maneira
dinamica.

Avaliar o entendimento
dos alunos sobre os
temas estudados de
forma imediata e
divertida.

Fonte: Autores.

Quadro 1 - Planejamento das etapas da sequéncia didatica aplicada.

Recursos

Slides, video explicativos

(https://www.youtube.com/

watch?
v=vkXe GTKNSE ).

Laboratério de

biologia,

microscoépio 6ptico, laminas
e laminulas, amostra de

agua eutrofizada.

e

Exsicatas, amostra de
feoficeas, rodoficeas
cloroficeas fixadas em

alcool 70%, lupa, pincas,

Placas de Petri.

Computadores, Data show

€ acesso a internet.

O primeiro momento foi contextualizar os discentes a respeito da importancia das algas
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no combate ao aquecimento global, utilizando de aulas expositiva com a exposi¢éo de slides e
a visualizacdo de videos. Na sequéncia a aula pratica transcorrida em laboratorio de biologia,
como ilustra na figura 1, laboratorio este cedido pelo Instituto Federal, consistiu na analise de
uma amostra de agua retirada de um tanque de criacdo de peixes, na qual foi identificada a
presenca de uma espécie de cianobactéria de modo de vida colonial conforme ilustra a figura
2.

Figura 1: A - F - Alunos no laboratério de biologia, visualizando no microscépio 6ptico, amostra de
agua contendo cianobactérias do género Microcystis. Detalhe: B, D - Alunos recebendo instrugdes
sobre a visualizagdo no microscopio.

Fonte: Autores

Figura 2: A, D, F - Cianobactéria do género Microcystis ampliada na objetiva de 10X, B, C —
Visualizagdo na objetiva de 40X. E — As setas apontam diatoméaceas penadas (filo Bacillariophyta)
objetiva 40X.

Fonte: Autores
Posteriormente, 0s alunos conduziram a analise de amostras de macroalgas desidratadas
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(exsicatas), comparando-as com amostras fixadas em &lcool 70%. Eles realizaram essa
comparagdo com o objetivo de identificar similaridades entre as amostras e as exsicatas, a fim

de determinar a qual espécie aquela amostra pertencia conforme ilustra na figura 3.

Figura 3: A, D — Alunos analisando amostra de alga fixada em alcool 70%, comparando com
exsicata, B — Alunos visualizando exsicatas do acervo do laboratério, C, E — Exsicatas de algas
marinhas do acervo do laboratério de biologia, F — Amostras de macroalgas (Padina gymnospora e
Sargassum sp.) fixadas em alcool 70%.

§ ‘-..-.. j:‘ w :.E'

Fonte: Autores

Posteriormente & conducdo da aula pratica no laboratorio de Biologia, aplicou-se um
quiz gamificado por meio da plataforma Kahoot, utilizando o laboratério de informética da
escola, conforme ilustra a Figura 4. Esse quiz, composto por 20 questdes rigorosamente
formuladas a partir dos contetdos tedrico e pratico ministrados, visou avaliar a assimilacdo dos
estudantes, oferecendo-lhes uma oportunidade suplementar de consolidar e manifestar o
conhecimento adquirido de maneira interativa e instigante.

Figura 4: A, E — Viséo de exemplos de perguntas projetadas no Data show, B, F — Visdo do aluno no

computador, C — Visdo geral da sala de informatica, D — Feedback da aula.
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Fonte: Autores

RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia descrita revelou que a utilizacdo de metodologias ativas, teve um impacto
positivo no processo de aprendizagem dos alunos, onde pode ser notado um aumento
significativo no interesse e na motivacdo dos estudantes em relacdo as aulas, o que se refletiu
em melhorias perceptiveis, resultando em uma compreensao mais profunda dos conceitos e
fendmenos abordados em sala de aula. Os resultados obtidos com a aplicacdo da sequéncia
didatica evidenciaram um expressivo engajamento e compreensdo dos alunos sobre a
diversidade de algas e sua importancia em ecossistemas aquaticos, bem como no combate ao
efeito estufa. As algas atuam como biomassa produtora de oxigénio e sequestradora de didxido
de carbono (Raven, Evert e Eichhorn, 2014).

A relevancia das aulas praticas para tornar o ensino mais concreto € fundamental,
conforme destacado pelos resultados deste trabalho. Essas atividades permitem que os alunos
adquiram conhecimento de maneira mais aprofundada e consolidada em comparacdo com a
abordagem teodrica tradicional. Arantes e Martins (2020) ressaltam que as contribuicbes das
atividades praticas envolvem a transposicdo didatica de definicdes e formulas abstratas para
experiéncias concretas e objetivas no processo de ensino-aprendizagem de Ciéncias. Além
disso, essas atividades promovem a sociabilidade e o desenvolvimento integral dos discentes,
evidenciando a importancia de um ensino que articule teoria e pratica de forma eficaz.

Ao vivenciarem na pratica os conceitos aprendidos, os alunos tiveram a oportunidade
de compreender melhor os principios subjacentes e desenvolver habilidades praticas relevantes
para sua formacg&o académica e profissional.

Durante a aula, os estudantes demonstraram curiosidade em relacdo ao uso do
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microscopio Optico e foram auxiliados na manipulagéo do equipamento, conforme ilustrado na
(Figura 1). Na atividade de laboratorio de biologia, a visualizagdo de amostras de &gua de um
criadouro de peixes permitiu aos alunos observar diretamente as cianobactérias do género
Microcystis, conforme mostrado na Figura 2, e discutir sua relevancia ecolégica na producéo
de energia e na eliminagdo de microcistina, que segundo Leal e Soares (2004) sdo um grupo
de toxinas produzidas por espécies de cianobactérias, principalmente por Microcystis
aeruginosa, mas também por espécies de outros géneros como Anabaena, Nodularia,
Oscillatoria, Nostoc e Cylindrospermopsis.

A observacdo de amostras de diatoméaceas (Bacillariophyta) em laminas contendo
amostras de agua permitiu aos estudantes constatar a ocorréncia simpatrica de algas e despertou
a curiosidade sobre a menor quantidade de diatomaceas em comparagéo com as cianobactérias,
conforme observa-se na Figura 2. C e E. Esse fendbmeno pode ser explicado pela competicédo
interespecifica, onde as cianobactérias possivelmente possuem vantagens adaptativas que lhes
conferem maior predominéancia no ambiente estudado. Leal e Soares (2004) afirmam que
algumas de Microcystis podem produzir toxinas ao crescerem em altas densidades nos
ecossistemas aquaticos eutrofizados, fendmeno este denominado floracdo (bloom ou
waterbloom em inglés).

A anélise de amostras de macroalgas fixadas em alcool 70% e de exsicatas do acervo
do laboratorio proporcionou aos alunos a oportunidade de visualizar e manusear material
bioldgico de feoficeas, rodoficeas e cloroficeas vide Figura 3. Essa atividade facilitou a
compreensdo dos aspectos morfologicos diagnosticos, facilitando o reconhecimento dos
principais filos de macroalgas, além de proporcionar no¢es no que concerne as funcdes
ecossistémicas desses organismos aquaticos.

Através da implementacdo das metodologias ativas, especialmente durante as aulas
praticas em laboratorio, os alunos tém a oportunidade ndo apenas de consolidar os
conhecimentos adquiridos em sala de aula, mas também de aplica-los de forma concreta e
contextualizada. Adicionalmente, vale ressaltar que a atividade de gamificagdo na plataforma
Kahoot no laboratério de informética consolidou o conhecimento adquirido, promovendo um
ambiente interativo e ludico que reforgou a aprendizagem, conforme ilustrado na Figura 4.

Isso promove uma aprendizagem mais significativa e proporciona aos estudantes uma
compreensdo mais profunda dos conceitos tedricos, ao mesmo tempo em que paralelamente,
estes desenvolvem habilidades criticas essenciais para sua formacdo de cidaddos
ambientalmente conscientes para com a importancia da conservagéo da biodiversidade.

Conforme preconizado por Silva e Braidante (2018) as praticas pedagogicas, como a
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descrita neste texto, destacam a importancia de os professores compreenderem as condic¢oes
que promovem a aprendizagem significativa em sala de aula, desde a fase inicial de sua
formacdo. Nessa perspetiva é recomendavel um forte estimulo para que os professores em
formacéo se envolvam em pesquisas e na elaboracdo de metodologias didaticas que promovam
a participacdo ativa do aluno. Isso visa fortalecer tanto suas concepcdes pedagdgicas quanto
didaticas, tanto tedrica quanto pratica.

CONCLUSOES

Apb6s a implementacdo da sequéncia didatica, constatou-se a relevancia das
metodologias ativas, com destaque para as aulas préaticas, na facilitagdo do processo de ensino-
aprendizagem da disciplina de Biologia, especificamente no estudo de Botanica. Nessa
abordagem, foram explorados organismos predominantemente marinhos, cujos habitats estdo
situados a mais de 500 quildmetros de distancia dos discentes participantes. Ao adotar uma
metodologia centrada na participacdo ativa e na autonomia dos alunos, complementada pelo
uso de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), foi possivel criar um ambiente
educacional mais dindmico e envolvente. O engajamento dos alunos durante as atividades
préticas demonstrou o potencial dessas abordagens em estimular o interesse dos estudantes pela
disciplina, resultando em melhorias significativas em seu desempenho académico. Além disso,
a experiéncia proporcionou uma compreensdo mais profunda dos conceitos abordados,
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa e duradoura.

E fundamental destacar que a utilizacio de metodologias ativas ndo apenas torna o
ensino mais acessivel e motivador, bem como prepara os alunos para enfrentar os desafios do
mundo contemporaneo, instigando o pensamento critico, a criatividade e a inovagdo. Nessa
perspetiva, 0 Programa de Residéncia Pedagdgica desempenhou um papel fundamental na
formacdo dos futuros educadores, proporcionando-lhes oportunidades valiosas de
desenvolvimento profissional, cabendo ao educador criar um ambiente que favoreca o
aprimoramento de habilidades cognitivas, promovendo uma educacdo de qualidade alinhada
com as necessidades e demandas da sociedade contemporanea.

A estratégia de utilizar o laboratério de biologia como cenério para explorar o tema das
algas e seu papel na mitigacdo das mudancas climaticas foi uma escolha assertiva e que permitiu
a aplicacao dos conhecimentos tedricos adquiridos em sala de aula e proporcionou aos alunos
o desenvolvimento de habilidades praticas, como a observacdo microscopica e a anélise de
amostras de algas. Em suma, a combinacdo de atividades praticas e tecnolégicas mostrou-se
eficaz na sensibilizacdo dos alunos sobre o papel crucial das algas na mitigacdo dos efeitos do
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aquecimento global.
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