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INTRODUCAO

O ensino de fungdes no Ensino Médio é crucial para o desenvolvimento do raciocinio
I6gico e a resolucédo de problemas. Contudo, o carater abstrato de conceitos como funcgdes afim,
quadratica, exponencial e logaritmica, além de suas representacGes graficas, pode dificultar a
compreensdo e gerar desinteresse. Para enfrentar esses desafios, € essencial adotar
metodologias que tornem o aprendizado mais acessivel, préatico e significativo.

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), criado em 2007
pela Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), € uma iniciativa
importante para a formacdo de futuros professores, promovendo a integracdo entre instituicoes
de ensino superior e escolas pablicas. No Instituto Federal do Piaui (IFPI) - Campus Angical,
0 PIBID destacou-se pela implementacdo de metodologias para o ensino de funcées, com énfase
no uso de materiais concretos, tornando mais acessiveis os conceitos de funcées.

A escolha de investigar o uso de materiais concretos no ensino de funcdes justifica-se
pela necessidade de tornar o aprendizado de matematica mais acessivel e envolvente para 0s
alunos. Segundo Pantoja, Ferreira e Silva (2023), a utilizac8o de recursos concretos no ensino
favorece a visualizacdo e a compreensdo dos conceitos matematicos, permitindo que o0s

estudantes estabelecam conexdes mais significativas entre a teoria e a pratica.
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Além disso, o0 uso de jogos no ensino pode ser altamente eficaz, desde que planejado e
alinhado aos objetivos pedagdgicos. Conforme Filho et al. (2023), "o uso de jogos deve ser
incentivado apenas se houver planejamento™ e se estiver de acordo com 0s objetivos de
desenvolvimento das habilidades dos alunos. Isso ressalta a importancia de integrar os jogos de
forma estratégica e com um plano pedagogico bem estruturado.

Este trabalho tem como objetivo investigar os impactos do uso de materiais concretos
no ensino de fungdes no Ensino Médio, focando nas fungdes afim, quadratica, exponencial e
logaritmica. Realizado no &mbito do PIBID, no IFPI - Campus Angical, o estudo avalia essa
metodologia como recurso para facilitar a compreensdo matematica e propde sua incorporagédo
ao ensino publico, visando praticas pedagdgicas mais acessiveis e envolventes que melhorem

0 desempenho e o interesse dos alunos.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A implementacdo de metodologias inovadoras no ensino de matematica, como o uso de
materiais concretos, tem se mostrado uma alternativa promissora para enfrentar os desafios
relacionados ao ensino de conceitos abstratos, como as func¢bes. No entanto, ao analisar mais
criticamente essas metodologias, € possivel perceber que, apesar de seu potencial, ha varios
desafios a serem superados para garantir sua eficacia.

Como apontado por Brito et al. (2023), os jogos podem servir como facilitadores de
aprendizagem, ajudando os alunos a compreenderem conceitos matematicos de maneira mais
acessivel. Contudo, a eficacia desses recursos depende da sua correta implementacdo e
adequacdo ao conteido abordado, além da necessidade de um acompanhamento continuo por
parte do professor. A adocdo de estratégias inovadoras, como 0 uso de materiais concretos,
exige que o docente tenha ndo apenas o conhecimento dos métodos, mas também a habilidade
de integrar essas ferramentas de maneira significativa ao curriculo, o que pode representar um
desafio adicional para aqueles que nédo estdo familiarizados com essas préaticas pedagdgicas.

No mesmo sentido, Filho et al. (2023) destacam que jogos ludicos oferecem uma forma
dindmica e envolvente de ensino, permitindo maior interacdo dos alunos com o contetdo. No
entanto, a transicdo para metodologias mais ativas pode enfrentar resisténcia de professores e
alunos, especialmente aqueles acostumados ao modelo tradicional, que temem que 0 uso de
materiais concretos e atividades ladicas comprometam a disciplina. Além disso, é necessario
garantir que os jogos realmente favorecam a aprendizagem e ndo se tornem apenas distragdes.

Portanto, embora metodologias inovadoras tenham grande potencial para transformar o
ensino de matematica, sua eficacia depende de um planejamento cuidadoso e da formacao
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continua dos professores. E essencial refletir criticamente sobre suas limitacbes e adaptar o
ensino para equilibrar inovacéo e tradicdo, tornando o uso de materiais concretos e outras
estratégias realmente eficaz no aprendizado matematico.

Assim, a analise dos desafios ndo deve desencorajar o uso de metodologias inovadoras;
ao contrario, deve ser vista como parte do aprimoramento pedagogico, reforcando a importancia
de um planejamento cauteloso e de uma abordagem adaptavel. Assim, essas metodologias
podem se consolidar como recursos eficazes, enriquecendo o aprendizado sem comprometer a

profundidade dos contetdos.

METODOLOGIA

O propdsito deste trabalho, sendo de natureza qualitativa, consiste em analisar o ensino
de funcdes através de materiais didaticos no ensino médio no campus Angical e a aplicacdo
destes materiais em sala de aula e eventos realizados na instituigdo, objetivando a fixagéo do
ensino de fungdes trabalhado no 1° ano do ensino médio, especificamente na turma de
Alimentos. Além disso, ocorreu a aplicagdo destes materiais em eventos nas cidades vizinhas,
colaborando com a aprendizagem nédo s6 do ensino médio, mas também dos anos iniciais e
finais, de modo significativo para a transmissao de conceitos e conhecimentos referentes aos
estudos de fungdes.

O projeto foi dividido em duas etapas: a primeira etapa consistiu na pesquisa de jogos e
fundamentos bibliograficos que auxiliassem em ideias relacionadas com o contetido abordado
pelo professor em sala de aula, para que, assim, desse inicio a producao dos materiais, que no
caso seriam o estudo de funcgdes. A segunda etapa foi a construcdo dos materiais, onde se teve
como ideia a utilizacdo do material dourado para o ensino de func¢do do segundo grau, na qual
as pecas sdo representadas por um cubo menor, uma barra e uma placa quadrada. A partir dai,
0 aluno descobriria a area ao formar um retangulo. Além disso, foi utilizada uma representacédo
grafica para o ensino de funcgdo afim; tal material tem como objetivo encontrar seu par ordenado
de acordo com uma roleta que determinara os pontos que devem ser procurados para, assim,
montar a funcéo a partir deles.

Por fim, temos o Gltimo material didatico utilizado na aprendizagem. Este teve como
objetivo ser um jogo similar ao domino, que foi apresentado com pegas contendo operagdes ou
resultados de logaritmos e exponenciais, onde o aluno deve relacionar as pecas correspondentes
com a resposta da peca.

O processo de escolha dos jogos deu-se atraves de orientacBes do supervisor
responsavel, que orientou a pesquisa sobre jogos que tivessem similaridade com o assunto que
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ele estava abordando com os alunos do 1° ano do ensino médio naquele momento. Assim,
buscou-se jogos que abarcassem o estudo de funcBes atraveés de pesquisas bibliograficas que
apresentassem estudos com um bom embasamento tedrico e uma Otima aplicabilidade na
pratica. Para tanto, averiguou-se a necessidade de estabelecer critérios que estivessem de acordo
com o contexto. Os jogos foram elaborados com o intuito de auxiliar no ensino dos alunos
daquele ano, que apresentavam certa dificuldade no assunto.

Durante a aplicacdo dos jogos e materiais didaticos, foram feitas observacdes
sistematicas para analisar como os alunos interagiam com os materiais e entre si. Observamos
em primeira instancia que os alunos nédo se sentiam confiantes no comeco dos jogos, chegando
até a recusar a participacdo. Porém, ao decorrer do tempo, os alunos foram cedendo aos poucos
e interagindo mais com os colegas que iam jogando. No comeco, 0s alunos sentiram um pouco
de dificuldade em identificar os pares ordenados na reta da funcdo afim, e também em
identificar os coeficientes da funcéo quadratica para descobrir como formar o retdngulo no jogo
“material dourado”, nesse sentido ainda temos o jogo logaritmonecial, que visa estudar
conceitos de exponencial e logaritmo, que exige o desempenho dos alunos nas resolugdes das
pecas que se conecta umas nas outras.

A partir disso, podemos ver uma melhora significativa no aprendizado dos alunos, no
momento em que eles captaram a mensagem dos jogos e conseguiram compreender e
desenvolver as suas habilidades na forma de jogar, chegando até mesmo a ensinar os colegas
as regras dos jogos. Isso, influenciou no ensino-aprendizagem dos alunos consideravelmente,
vistos que as notas dos alunos melhoraram significativamente demostrando que os materiais
didaticos sdo eficiente e contribuiram para a melhor absor¢éo do assunto e desempenho escolar

dos demais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante as observagoes realizadas em sala de aula do 1° ano do ensino médio, foram
identificadas dificuldades significativas dos alunos em compreender conceitos fundamentais de
funcbes. Além disso, notou-se baixa concentracdo e interesse no tema, destacando a
necessidade de estratégias pedagogicas diferenciadas para melhorar o aprendizado.

Contudo, a implementacao de atividades pedagdgicas inovadoras, baseadas no uso de
materiais concretos resultou em mudancas notaveis no aprendizado. Conforme Alves e Brito
(2013), o jogo contribui para o processo de aprendizagem por seu aspecto motivador, sendo um
recurso didatico capaz de estimular o interesse dos alunos pela matematica. As metodologias
aplicadas incluiram o material dourado, a representacdo grafica da funcdo afim e o jogo
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“logaritmonencial”. Esses materiais facilitaram a visualizacdo e a manipulagdo de conceitos
abstratos, permitindo que os alunos estabelecessem conexdes mais significativas entre a teoria
e a pratica.

Ao utilizar o material dourado, os alunos puderam visualizar de forma pratica o conceito
de funcdo quadratica. Ao montar as pecas representando os coeficientes, 0s alunos perceberam
que, inicialmente, ndo formavam um quadrado ou retangulo perfeito, revelando a necessidade
de adicionar outras pecas. Essa abordagem ajudou a ilustrar o processo algébrico de "completar
0 quadrado ou retangulo”, permitindo uma compreensdo mais profunda sobre a resolugéo de
equacdes quadraticas. O processo pratico de manipulacdo dos elementos matematicos facilitou
0 entendimento sobre o comportamento das fungdes e suas soluges.

As representacdes graficas foram fundamentais para o ensino da fungdo afim. Atraves
delas, os alunos puderam interpretar e construir graficamente pares ordenados, compreendendo
a relacdo entre os valores e sua representacao visual em um plano cartesiano. O uso dessas
representacdes facilitou a assimilacéo da variacdo linear associada a esse tipo de funcéo.

O jogo logaritmonencial foi outro recurso inovador, usado para ensinar as funcgdes
exponenciais e logaritmicas. Esse jogo, de caréater ludico e interativo, permitiu que os alunos
aprendessem conceitos complexos de maneira divertida e dinamica, relacionando operacdes e
resultados de logaritmos e exponenciais por meio de pecas semelhantes as do domino.

Os resultados dessas atividades pedagdgicas demonstram que o uso de materiais
concretos, quando bem planejadas e implementadas, tém o poder de transformar o ensino de
matematica. Os alunos, antes desmotivados, passaram a engajar-se de maneira ativa e a
demonstrar uma compreensdo mais sélida dos conceitos.

Em resumo, os resultados deste estudo reforcam a importancia de investir em
abordagens pedagdgicas que tornem a matematica mais acessivel, envolvente e significativa
para os alunos. O PIBID se destaca como um pilar essencial no desenvolvimento de préaticas
inovadoras no ensino. Essa experiéncia ndo apenas melhorou a compreensdo dos alunos em
relacdo as funcBes, mas também contribuiu de maneira significativa para o desenvolvimento
profissional das pibidianas, capacitando-as a aplicar metodologias eficazes que atendam as

necessidades dos estudantes.

CONCLUSOES

Percebe-se que a importancia da elaboracdo de materiais didaticos de ensino para uma
estratégia metodologica mais eficiente, visualizando sempre 0s impasses acometidos na
educacdo, buscando sempre solucionar os desafios empregados na aprendizagem. Embora
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existam diversas lacunas na educacdo, o professor deve sempre buscar meios inerentes de
inovar no ensino, ndo caracterizando os materiais como substitutos da aula, mas como um
complemento do seu ensino.

Programas como o PIBID tém grande relevancia para a formacdo dos futuros docentes,
proporcionando ao docente iniciante a possibilidade de explorar e elaborar meios de ensino-
aprendizagem conciso e eficazes com o auxilio do professor responsavel. Assim, como
apresentado no projeto, o estudo de fungdes foi marcante para o ensino dos alunos do IFPI e a
participacdo dos alunos do evento decorrente nas cidades vizinhas, os alunos conseguiram
captar e absorver o contetido de modo preciso. Dessa maneira, atingindo o objetivo do estudo,
que seria assimilar os conceitos basicos do assunto e empregar esses conceitos de modo
razoavel no seu desempenho. O que efetuou em uma melhora das notas dos alunos do 1 ano do
ensino medio.

Para tanto, ficou claro a importancia do PIBID para o desenvolvimento das pibidianas
e dos alunos, sendo caracterizado pelo estudo e busca ativa de meios que auxiliassem o ensino
dos alunos, tendo a perspectiva alcancada com a elaboragdo dos materiais didaticos,
contribuindo com e desempenho e melhoria das notas dos alunos do 1 ano do ensino médio,
onde conseguiram entender o contetdo de forma dinamica. Além de possibilitar uma formacéo
inicial para as pibidianas e a participacdo em propostas metodoldgicas para o ensino na unidade

escolar que foi atuado.

REFERENCIAS

ALVES, Raquel; BRITO, Rita. A importancia do jogo no ensino da matematica. In:
JORNADAS PEDAGOGICAS - SUPERVISAO, LIDERANCA E CULTURA DE ESCOLA,
2013, Odivelas. Anais Eletronicos... Odivelas: ISCE, 2013. Disponivel em: <
http://hdl.handle.net/10400.26/4701>. Acesso em: 16 out. 2024.

BRITO, Leonardo Lira de et al. Os jogos no ensino de funcdes: uma experiéncia vivenciada
por licenciandos de matemaética na educacéo basica. Contribuciones a Las Ciencias Sociales,
v. 16, n. 5, p. 2482-2496, 2023.

FILHO, Marcos José De Lima et al. Um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento e
aplicacéo do jogo das fungdes no ensino médio no ambito do pibid. Anais do IX ENALIC...
Campina Grande: Realize Editora, 2023. Disponivel em:
<https://editorarealize.com.br/artigo/visualizar/103391>. Acesso em: 10 out. 2024.

PANTOJA, Ligia Francoise Lemos; FERREIRA, Audrey Cers de Oliveira Silva; SILVA,
Lilian Rosa Bastos da. Material dourado e o ensino de equac¢do do 2° grau. Anais do IX
ENALIC...  Campina  Grande: Realize  Editora,  2023. Disponivel  em:
<https://editorarealize.com.br/artigo/visualizar/104973>. Acesso em: 10 out. 2024.

ISSN: 2358-9728 B ESPERTANDO
PREFIX0.DOI: 10.31692/2358-9728 VOCAGOES


http://hdl.handle.net/10400.26/4701

