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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, a tecnologia evoluiu significativamente, impactando areas como
a comunicagdo e as transacdes financeiras. Entretanto, 0 ambiente escolar ainda passa por
poucas transformacdes, mesmo com a crescente disponibilidade de recursos tecnologicos. Na
educacdo, a tecnologia é muitas vezes vista com desconfianca, sendo considerada uma
distracdo. Contudo, quando integrada de forma adequada, pode se tornar uma poderosa aliada
no processo de ensino e aprendizagem.

A desconexdo entre o cotidiano tecnoldgico dos jovens e as praticas escolares
tradicionais contribui para a perda de interesse dos alunos, especialmente em disciplinas como
Matematica, vista como complexa e abstrata. A Geometria, que demanda o desenvolvimento
do pensamento espacial, poderia se beneficiar de abordagens mais interativas e visuais,
facilitadas pelo uso de recursos digitais. No entanto, a auséncia dessas ferramentas no ensino
convencional reforca a percepcéo de que a Matematica é desafiadora e pouco relevante.

Diante dessa realidade, este estudo propGe investigar como 0 UusO de recursos
tecnoldgicos pode influenciar o ensino da Geometria no ensino fundamental e médio. O
objetivo é analisar os beneficios e os desafios que a tecnologia pode trazer para a sala de aula,
identificando os recursos mais Uteis para o ensino da Geometria, e relatando as dificuldades
que os professores podem enfrentar ao implementar essas inovagdes. A pesquisa busca, assim,

repensar as estratégias de ensino e torna-las mais atrativas e eficazes para os alunos.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A Geometria, um dos ramos mais antigos da Matematica, esta associada ao estudo de
formas, posicoes e espacos, sendo essencial para o desenvolvimento de diversas civilizagdes.
No entanto, o ensino da Geometria nem sempre acompanhou a evolucdo tecnoldgica,
frequentemente permanecendo desconectado da realidade dos alunos.

Conforme Lorenzato (1995), o ensino da Geometria deve ser repensado para se tornar
mais atrativo e significativo, conectando-se a realidade dos estudantes. O uso de tecnologias
digitais pode ser uma solucéo eficaz, despertando o interesse, a curiosidade e a imaginacao
dos alunos. Tecnologias como mensagens eletronicas, videos e softwares podem tornar as
aulas mais interativas e envolventes.

Krackeker, Burigato e Santos (2017) ressaltam que as tecnologias digitais séo
fundamentais para uma educacdo alinhada as necessidades contemporaneas, promovendo
integracdo e expressao criativa. Softwares como o GeoGebra oferecem uma plataforma visual
gue permite aos alunos explorar formas geométricas, realizar construcdes e visualizar
transformacdes, tornando o aprendizado mais acessivel e intuitivo. Essa visualizacdo facilita
ndo apenas a compreensdo dos conceitos, mas também a aplicacdo pratica do conhecimento.

Entretanto, a introducio dessas tecnologias apresenta desafios. E crucial que os
professores desenvolvam competéncias digitais, como apontado por Silva, de Sousa e de
Medeiros (2020). O sucesso dessa integracdo depende de uma formacdo docente adequada e
de praticas pedagogicas que promovam a interagdo ativa dos alunos com os contedos.

Este estudo visa explorar as potencialidades dos aplicativos GeoGebra e Matematicas,
considerando que esses recursos podem ser incentivos a aprendizagem da Matematica,

transformando o ensino da Geometria em um ambiente mais dinamico e significativo.

METODOLOGIA

Este estudo adota uma abordagem qualitativa exploratéria para investigar a integracao
da Matematica com o uso de tecnologias em sala de aula, especialmente no ensino da
Geometria. A pesquisa busca entender como recursos tecnolégicos, como os aplicativos
GeoGebra e Matematicas, podem ser aplicados de maneira eficaz no contexto educacional.

Primeiramente, foi realizada uma revisdo de literatura que analisou artigos e teses
sobre 0 uso de tecnologias no ensino da Matematica, com foco em Geometria, permitindo
identificar os principais beneficios e desafios da ado¢do de aplicativos pedagogicos.

Em seguida, foi feita uma busca em plataformas digitais por aplicativos gratuitos
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voltados ao ensino de Matematica, priorizando aqueles disponiveis nas plataformas Android e
i0S, com funcionalidades especificas para a Geometria e avaliaces positivas. Inicialmente, o
termo "Matematica™ foi usado na busca, resultando em uma variedade de opcdes. Apos refinar
o foco para Geometria, 0 nimero de aplicativos foi reduzido, destacando-se 0 GeoGebra e 0
Matematicas, por serem acessiveis, bem avaliados e adequados para o ensino fundamental e

médio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

1. Matematicas

De acordo com a loja virtual Play Store, o aplicativo Matematicas, lancado em 2020,
oferece uma ampla gama de jogos e problemas matematicos para todas as idades, abrangendo
desde operacgdes basicas até exercicios de nivel superior. Ele esta dividido em trés secdes:
Ensino Fundamental, Ensino Médio e Universidade, além de uma aba que organiza 0s
contelidos por série.

Ao focar na se¢do do Ensino Fundamental, encontramos duas subdivisdes: Geometria
Plana e Solidos Geométricos. No Ensino Médio, estdo as subdivisbes Geometria Analitica e
Geometria Plana, que apresentam uma série de perguntas objetivas sobre os contetdos
escolhidos. O aplicativo permite visualizar as respostas corretas, oferece explicacOes
detalhadas para cada exercicio e disponibiliza uma calculadora propria. A medida que o
estudante responde as atividades, acumula pontos, incentivando-o a buscar mais exercicios e
explorando o espirito competitivo caracteristico de criangas e adolescentes.

O aplicativo também incorpora elementos de gamificagdo, recompensando 0 uso
diario com prémios, como diamantes e troféus, que aumentam a classificacdo do usuéario
(imagens 3 e 4). Essas recompensas, aliadas a um design atrativo, motivam os alunos a
completar todas as subdivisdes. No entanto, para aproveitar a0 maximo 0S recursos, é
necessario que os estudantes revisem previamente os contetdos especificos.

Imagem 1 Imagem 2 Imagem 3 Imagem 4

Calcule o perimetro do retangulo: Férmula para calcular o
perimetro de um retéangulo:

5 a
& Y
12 i c
& B I
P=28 P=15 =
P=34 P=16 P=2xa+2xb Sua classificagdo
Novato Regulor Vocé ganhou 1
Vamos substituir na férmula: b4 se 100 Q :
chstrn Y - SR, diamante!
Fonte: aplicativo. Fonte: aplicativo. Fonte: aplicativo. Fonte: aplicativo.

Além disso, o Matematicas oferece uma ferramenta valiosa para os professores,
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permitindo a introducdo de competi¢cdes em sala de aula por meio do aplicativo. Ele pode ser
utilizado tanto para revisdes de conteldo quanto para avaliagdes diferenciadas, identificando
os alunos que se destacam ou aqueles que enfrentam dificuldades. Esse método incentiva a
participacdo de todos em uma atividade tecnologica totalmente alinhada ao ensino da
Matemaética.

2. GeoGebra

O GeoGebra é um software digital desenvolvido por Markus Hohenwarter e
disponibilizado gratuitamente para promover o ensino da Matematica. Embora seu foco
principal seja a Geometria, 0 GeoGebra abrange diversas areas da Matematica, permitindo
representacdes algébricas, geométricas e graficas, entre outras.

A Geometria exige dos alunos uma "imaginacdo geométrica”, pois esta intimamente
relacionada a imagens, formas, tamanhos e profundidades. Diferentemente da Aritmética e da
Algebra, a Geometria requer habilidades de percepcdo espacial, raciocinio e linguagem
geomeétrica, que sdo essenciais para a compreensao dos conceitos (LORENZATO, 1995, p. 5).
Nesse contexto, o GeoGebra se destaca como uma ferramenta fundamental para o
desenvolvimento do pensamento geométrico, pois proporciona um ambiente visual em que o
proprio usuario pode construir formas a medida que adiciona as informagdes necessérias.

Nas imagens 1, 2 e 3, percebe-se a utilizagdo da ferramenta para a construgdo de um
quadrilatero. A partir da no¢do basica de que essa figura plana requer quatro pontos (ou
vértices), o aluno, ao utilizar as funcdes de marcar pontos e tracar segmentos de reta,
consegue formar o quadrilatero de maneira automatica.

Imagem 1 Imagem 2 Imagem 3

A A B L) B
O) - — - .

FerramenmsBa. isma's Ferramentas Basicas Ferramentas Basicas
Fonte: imagem do aplicativo. FUlILE. II.I.IIngIII uu apncativo. “Fonte. nmagem uu
aplicativo.
Além disso, o0 GeoGebra permite a formacao de outras figuras, como triangulos, por
meio da opcdo "Poligono”. Nas imagens 4 e 5, observa-se que, ao marcar trés pontos

aleatoriamente na tela, o software forma um triangulo de maneira simples e pratica.
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Imagem 4 Imagem 5

G
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Ferramentas Basicas Ferramentas Basicas

Fonte: imagem do aplicativo. Fonte: imagem do aplicativo.

A praticidade do GeoGebra é um de seus principais atrativos, permitindo seu uso
tanto por professores em sala de aula quanto por alunos em casa ou ha escola como
ferramenta de estudo autdnomo. Para utiliza-lo, basta ter um smartphone e acesso a internet.

O uso de tecnologias como 0 GeoGebra tem grande potencial para transformar o
ambiente escolar, tornando o ensino da Matematica e da Geometria mais acessivel e
envolvente. No entanto, existem desafios que devem ser superados para garantir uma
implementacao eficaz.

Um dos principais obstaculos é a falta de dominio dos professores em relacdo as
midias digitais. Aqueles que ndo tém familiaridade com recursos eletrbnicos podem ter
dificuldades em aplicar essa metodologia. Em muitos casos, os alunos possuem maior
conhecimento tecnoldgico do que seus professores, reforcando a necessidade de formacéo
continua para os educadores. Além disso, € crucial que as instituicBes de ensino oferecam
uma infraestrutura adequada, com equipamentos e espa¢os apropriados para o uso pedagdgico
das novas midias. Conforme Bezerra (2014, p. 5-6):

Muitas escolas ndo dispdem de material, e até mesmo de um espaco,
especializado para que as novas midias sejam utilizadas de forma pedagdgica
na sala de aula. [...] Os poucos professores que estdo aptos a utilizar as novas

midias em suas aulas, muitas vezes ndao o fazem por ndo dispor da
infraestrutura necesséria.

Por fim, destaca-se o receio que alguns professores podem ter em adotar novas
metodologias em sala de aula, temendo resultados insatisfatorios ou imprevistos, como a
dificuldade em controlar o uso de dispositivos pelos alunos ou a falta de interesse pela
atividade. O historico de insatisfagio com a Matematica pode afetar negativamente a

receptividade dos estudantes as inovagdes tecnologicas

ISSN: 2358-9728 E%';”;,“é”é?ﬂ'ﬁ“n"g
PREFIX0 DOI: 10.31692/2358-9728 VOCACOES



PRINCIPAL, et al.

CONCLUSOES

Ap0ds a realizacdo deste estudo, destaca-se que, embora o uso de recursos digitais seja
uma inovacao para a sala de aula e ofereca aos docentes novas metodologias de ensino da
Matematica, ainda ha um caminho a ser percorrido para que essa abordagem pedagogica seja
implementada com sucesso.

Nesse contexto, no processo de formacdo docente, a tecnologia e seu uso em sala de
aula devem ser mais bem abordados, de modo que o professor, ao atuar na area, ndo enfrente
dificuldades ao planejar aulas de geometria com a inclusdo de recursos digitais, desde que a
instituicdo forneca o material necessario. Assim, as barreiras atualmente enfrentadas pelos
docentes irdo diminuir gradualmente, e a tecnologia estara cada vez mais presente nas escolas.

Portanto, a integracdo das tecnologias educacionais, aliada a investimentos em
infraestrutura e formacdo docente, € o caminho a ser seguido, visando uma educagdo
enriquecedora que proporcione novas experiéncias no ensino e aprendizagem da Matemaética e

Geometria.
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